©,

Decreto publicado en B.O. N° 822 - ANO VI - Ushuaia, Miércoles 23 de Julio de 1997.

iV,

&
Tl

0

T
.

2307 -9

DECRETON203%: .~ . ¢ USHUAIA,  30-06-97

VISTO las Leyes Provinciales 88 y 357, y

CONSIDERANDQ:
Que habiendo sido declarada por el Superior Tribunal de Justicia de 1a Provincia, la

Inconstitucionalidad del articulo 3° del Decreto N° 2845/93, reglamentario de la Ley
Provincial 88, es necesario dejar sin efecto el mismo.

Que, en su consecuencia, es necesario proceder a aprebar la reglamentacién de los

distintos Juegos de Azar que se considerarin permitidos en la Provincia por encontrar-
se explotados oficialmente y/o autorizados por el Instituto Provincial de Regulacién
de Apuestas, en el marco previsto por [os articulos 1° de la Ley Provincial 357.

Que dadas las condiciones para explotar nuevos Juegos de Azar, de habilidad o

destreza asi como carreras de caballos u otros animales, el Instituto Provincial de
Regulaci6n de Apuestas deberd elevar el pertinente proyecto reglamentario de los
_mismos para su consideracion y apgobacidn por parte del Eiecutivo Provingial.

Que por todo lo expuesto ¢s pertinente aprobar la reglamentacion de los articulos 1°
de la Lay 357, en tanto que lo referidos 2 la parte contravencional de la citada

normativa serd aprobada por otro acte administrativo.

Que el suscripto se encuentra facultado para el dictade del presente ala luz de lo

preceptuado en el articulo 135 de Ia Constitucidn Provincial,

Por ello:
EL GOBERNADOR DE LA PROVINCIA DE TIERRA DEL FUEGO,
ANTARTIDA EISLAS DEL ATLANTICO SUR
: DECRETA:

ARTICULO 1°. REGLAMENTAR elarticulo 1° deJa-Ley Provingial 357, referido
alos Juegos de Azar que'se encuentran permitidos en el dmbito de la Provincia de
Tierra del Fuego, Antdrtida e Islas del Atldntice Sur, en atencidn o eacontrarse
explotados oficialmente y/o auterizados porel Insttuto Provincial de Regelacién de
Apuestas (LP.R.A.}, cuyas pautas y condiciones figuran como Anexos [ (Quiniela),
11 (Rifas), ITF (Bingo), IV (Juegos Varies), V {Casinos Efectrdnicos) y VI (Casinos
Tradicicnales) del presente. ’

ARTICULQ2° Disponer queel Instituto Provincial de Regnlacién de Apuestas, una
vez dadas Ias condiciones para explotar nuevos Juegos de Azar, de habilidad o
destreza asi como carreras de caballos u otros animales, eleve el proyecto regulatorio
de las condiciones en gue os mismos podrén ser llevados a cabo, para su conside-
racién v, de enlenderse procedente, se proceda a la aprobacién de la reglamentacion
pertinente por parte del Ejecutivo Provineial.

ARTICULO 3°. Déjase sin efecto el articulo 3° del Decreto Provincial N® 2845/93.
ARTICULO 4°. Comuniguese a quienes corresponda, dese al Boletin Oficial de la
Provincia para su publicacién y archivese.

ESTABILLO
Rubén O. RAFAEL

MANEXOS

JREGLAMENTO DELJUEGO DE QUINIELA

ARTICULQ 1°.- Bajoladenominaci6n genérica de Quiniela, organizase el juego de
Loteria dirigido y administrado por el Instiuio Provincial de Regulacién de
Apuestas de la Provincia de Tierra del Fuego, Antdrtida e Islas del Atldntico Sur, el
que serd ejecutado de acuerde con las prescripciones contenidas en la presente
reglamentacién.

ARTICULQ 2°- La formalizacién de todo tftulo y/o instrumento conducente a la
purticipacién en el sistema de juege de Quiniela reviste cardcter piblico y hace
presuimir, sin admitir prueba en contrario, el conocimiento, sometimiento y acepta-
cién de las disposiciones del presente reglamento y demds normas que resulten de
aplicacidn.

DEL JUEGO

ARTICULQ 3 .- Podrd participar en el juego de Quiniela, coalquier persona mayor
de dieciocho (18) afios de edad con capacidad civil para cbligarse.

ARTICULO 4°.- La realizacidén de lajugada de Quiniela, implica la formalizacién
de un contrato de adhesidn, aleatorio y al portador, cuyas cldusulas y condiciones
que someten a lag partes, estdn contenidas en este reglamento y demds normas que
s¢ dicten en consecucncia y cuyo perfeccionamiento tendrd lugar a partir de la
aceptacion definifiva de la apuesta por parte del Instituto Provincial de Regulacion
de Apuestas ¥ no de Ia realizacién de la jugada o apuesta en la agencia.
ARTICULQ 5°.- Todo trémite inherente a la participacién en el juego de Quiniela,
deberé formalizarse Enicamente a través de locales y personas debidamente autori-
zadas por el Institute Provineial de Regulacidn de Apuestas, gue exhibirdn perma-
nentemente a la vista del piblico apostador, la correspondiente documentacidn
probatoria. El incumplimiento de lo establecide, hard incurrir al apostador en
violacién de las normas que repriman los juegos de azar clandestinos.
ARTICULO 6°.- 1a participacidn en ¢l juego de Quiriela, consiste en apostar
anticipadamente una cantidad de dinero cierto, 2 1a extraccién ¢ aparicién de un
ndmero en un sortco determinado, debiendo adeinds acertarse su precedencia y, por
ende, su orden de fipuracidn en el respectivo extracto de premios.

ARTICULO 7°.- Si la apuesta resultara acertada, su titular serd favorecido con la
suma que resulie de aplicar Ias escalas establecidas en el presente.

ARTICULO 8°.- 8i la apuestano resultara acertada, el apostador perderd el importe
jugado, sin que por ello le asista ningtin derecho a devolucidn, indemnizacién y/o
cualguier otro tipo de compensacién o resarcimiento.

ARTICULO 9°.- El apostador podrd formalizar su apuesta, eligiendo nimeros;
9.1.- Una (1} cifra (lz dltima);

9.2.- Dos (2) cifras (las dos tltimas);

9.3.- Tres (3) cifras (las tres dltimas);

9.4.- Cuatro (4) cifras (las cualro Gltimas);

9.5.- Redoblona.

Asimisme, el jugador también deberd especificar el ndmero apostado, la preceden-
cia del misino o figuracién en el extracto, eligiendo algunas de las sigaientes
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posibilidades:

9.6.- A cualguier posicién entre el primero (1°) y vigésimo (20°) premio;
9-7---Redoblona. .

ARTICULQ 1(°.- En los casos de apuestas mdltiples simpies, &l monto total serd
dividido por la posicién elegida en el Extracto Oficial, y el resultado serd ¢l monto
de la apuesta bdsica que luego, en caso de acertar, servird de base para aplicar la
egcala del articulo | 1° del presente, a fin de establecer el importe del premio.
ARTICULQ I 1°.- Las apuestas que resulten aceriadas, considerando el ndmero y la
precedencia jugada, serdn agraciadas con un premioc que se calculard de la siguiente
manera:

11.1.- Sifuera ndimero deuna (1) cifra, latltima, multipiicando porsiete (7) ¢l monto
de la apuesta bésica; )

11.2.- §i fuera un ndmero de dos (2) cifras, las dos (2) ditimas, multiplicardo por
setenta (70) el monto de la apuesta bésica;

11.3.-'51 fuera una apuesta de tres (3) cifras, las tres (3) dliimas, mult:phcando por
quinientos (500) el monto de la apuesta bdsica;

11.4.- 8i fuera una apuesta de cuatro {4} cifras, las cuatre {4) ditimas, multipiicande
por mil {1.000) el mento de la apuesta bésica;

11.5.- Apuestas mdltiples combinadas (Redoblona);

ARTICULO 12°.-El Instituto Provineial de Regulacién de Apuestas estard faculta-
do paraimplementar varidntes del juego, con el objeto de incrementar jas utilidades
que se devenguen de las mismas,

REDOBLONAS

ARTICULO 13°.- Apuesta en Redoblona es aquella combinada, por lo cual se
apuesta a dos ndmeros distintos o a un mismo nimero, debiendo figurar en este
liltime caso, como minimo dos veces dentro de los lugares de ubicacién elegidos en
el extracto oficial, del sorteo correspondiente.

ARTICULO 14°- Las Redoblonas sélo se aceptardn de dos (2) dltimas cifras, no
siendo vélidas las que se escrituren en otra forma, quedando éstas fuera de sortec
auomdticamente. En este caso, fa primera apuesta o «apuesta inicial» de la
Redoblena, se considerard como apuesta directa, perdiendo todo valor la,ﬁegunda
apuesta o «Redoblonas.

DE LA ESCRITURACION Y LIQUIDACION DE ACIERTOS DE LAS
APUESTAS EN REDOBLONA

ARTICULOQ 15°.- En las redoblonas que se escrituren de manera que elalcance de
la iiltima apuesta sea menor de ios cinco (5) premios, se considerardn realizadas a
los cinco (3) premios; si se realizara ja apuesta a més de los cinco (5) premics y
menos de los diez {10), se considerardn a ios diez premics,
ARTICULO 16°.- Aquelias en que la apuesta inicial, alcance un mayoer ndmerc de
premios que la segunda apuesta, se liquidardn a la inversa, esto €5, tomando come
apuesta inicial o primera apuesta la que abarca una menor cantidad de premios.
ARTICULQ 17°.- Unicaments aquelias en que la apuestainicial sea hecha al primer
{1°) premioy ia segunda al quinto (5°), décimo (10°) o decimonovenc (19°) premios,
se entenderdn realizadas a las siguientes, con exciusién del primero, es decir de fas
anotadas hasta los cinco {5) premios en la segunda apuests, deberd tomarse hasta los
‘seis (6) premios; las registradas hasta los diez (10) premios en la segunda apuesta,
se tomardn hasta los once (11) premios; las registradas hasta los diecinueve (19)
premios en la segunda apuesta, se tomarda hasta log veinte (20) premios.
ARTICULO 18°.- Cuando se trate de redoblonas a ndmeres distintos, los aciertos de
la primera apuesta, cualquiera sea el lugar de ubicacidn elegido en el extracto, se
considerardn tantas veces como se repita el ndmero apestado dentro de dicha
ubicacién. ‘
ARTICULG 19°.- Cuando se trate de redoblonas a un mismo nimerc, los aciertos
de Ja primera apuesta, cualquiera sea el lugar de ubicacién elegido, serdn conside-
radas una (1) sola vez aunque se repita el némero apostado.
ARTICULO 20°.- Cuando se trate de redoblonas a ndmeros distintos o iguales, los
aciertos de la segunda apuesta, cualquiera sea ¢l lugar de ubicacidn elegido, se
considerardn tantas veces como se repita el nimero apostado, procediendo porello
a la acumulacién de las posturas para las ganancias, de acuerdo a los limites
establecidos en el anifculo 21°.
ARTICULQ 21°.- Parala liquidacién del premio de las redoblonas se establece un
méximo de un mil (1.000) veces lo apostade, se entiende por ésto, multiplicar ia
cantidad apostada por un mil {1.000) y dividiria por la cantidad de premios a que va
la primer apuesta.

UNICAS COMBINACIONES ACEPTADAS PARA
JUGADAS EN REDOBLONA

ARTICULQ 22°.- Un (1) ndmero de dos (2) cifras a la cabeza y otro ¢ el misme,
también de dos (2) cifras, a los cinco premios.

Ejemplos, donde xxx significa redoblona:
| . 1....53 i8... SR
2 S 5 XXX I8... 5 e XXX
E! nimero apostado en segundo tcmnno deberd figurar en el Extracto Oficial del
sorteo correspondiente, entre el segundo y el sexto lugar.
En ¢l caso de ndmeros iguales deberén figurar como minimo dos (2) veces en ¢l
extracto oficial y en la posicién elegida.
ARTICULO 23°.- Un (I) niimero de dos (2) cifras a los ¢inco (5) prenios y otro o
el mismo también a los cinco {5} primeros premios.

Ejemplos, donde xxx significa redoblona:
1S 83 18 S 3
2l S XXX [T XXX
En este caso, deberd figurar si son distintos jos mimeros apestados, ambos entre ¢l
primer y quinto l[ugar en el extracto oficial del sorteo respectivo; si las apuestas
fueran a un mismo nimere, este deberd figurar como minimo dos (2) veces entre los

cineo (5) primeros tugares del extracto oficial del sorteo correspondiente.
ARTICULO 24°- Ur (1) numero de dos {2) cifras a la cabeza y otro o el mismo,
también de dos (2) cifras a'los diez (10) premios.

Ejemplos, donde xxx significa redoblona:
8ol 33 [ L 83
3 TR 10..c.... XXX 18 10irs e XXX
Elnémeroapostado en segundo términe deberd figurar entre el segundo y undécimo
lugar en el extracto oficial del sorteo correspondiente.
ARTICULOQ 25°- Un (1) némero de dos (2) cifras alos diez (10) Primeros premios
y otro 0 el mismo, también de dos (2) cifras, a ios diez (10) primeros premios del
extracto oficial correspondiente,

Ejemp]os, donde xxx gignifica redoblona:
18108 3 | RO [ O, 3
2 10 XX 18...... L ....... IO‘....‘ e XXX
En este caso, debcrﬁ figurar si son distintos los némercs apostados, ambos entre el
primer y-décimo lugar en el extracto oficial def sortec respectivo; si las apuestas
fueran a un mismo nimero, éste deberd figurar como minimo dos (2) veces entre los
diez (10) primeros lugares del extracto oficial del sortec correspondiente.
ARTICULO 26.- Un {1) nimero de dos {2} cifras a los cinco {5} primeros premios
y otro o &l misme, a los diez (10) primercs premios del extracto oficial del sorteo
cormespondiente.

Ejemplos, donde xxx significa redoblona:
18583 $3
2l 10k
En este caso, el nimere apostado en primer término, debezd figurar eatre fos cinco
(5) primeros premios del extracto oficial del sorteo correspondiente v el segundo
ndmero ¢ apuesta deberd figorar entre los diez (10) primeros premios del extracto
oficial del sorteo correspondiente, en el caso de apuestas en redoblenas a tn mismo
nimero, éste deberd figurar como minimo, dos {2} veces en el extracto oficial del
sorteo Tespectivo, ‘ '
ARTICULQ 27°.- Para establecer el tope de banca para Redoblona (1.000 veces 1o
apostado y dividido per la'cantidad de premios a los gue jug6) se procede de la
siguiente manera.

Hjemplos, donde xxx significa redoblona:

1.000 veces lo apostado tope banca

18... L. 83 3x 1,000 =$3.000,00
21...... |
185§ 3 31000 =$ 600,00
2l 5

1850 83 3% 100G =$ 600,00
.3 B L O ¢ 3 5
18,153 3% 1.000 =$3.000,00
21 300 xxx 1

18.....10.....5 3 3% 1.000 =% 300,00
2L 00 xnx 10

ARTICULO 28°- Sin perjuicio de lo establecido precedentemente, cuando el
Institute Provineial de Regulacién de Apuestas lo estime oportuno y conveniente a
su exclusivo criterio, podrd liquidar los premios sin tope de banca, es decir ai cien
por ciento (100 %) del premio obtenido.

ARTICUL(Q29°.- Laobligatoriedad pera el pago deaciertosal pblico, tendrd plena
vigencia a partir de la hora en que el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas,
dé por aprobados los aciertos de cada sorteo.

ARTICULQ 30°.- El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas podré estable-
cer imitaciones fijando topes minimos o mdximos sobre los montos, cantidades de
apuestas por cupdn, horario de recepeidn de jugadas, caatidad de posiciones de las
apuestas multiples, vigencia de modatidad de Redoblona y todo otro detalle
inherente y conducente al mejor desenvolvimiento del juego.

ARTICULO 31°.- Las apuestas serdn formalizadas utilizando dnica y exclusiva-
mente formularios y equipamientos oficiales entregados y autorizados por ¢l
Institute Provincial de Regulacién de Apuestas, debiendo observarse, todas las
modatidades y formalidades prescriptas en ¢l presente reglamento, siendo respon-
sabilidad del apostador, exigir del agenciere tal cumplimiento. Cualquier omisién
u eror en la confeccidn de la apuesta, traerd apargjada su nulidad.

ARTICULQG 32°.- El apostador, deberd exigir que las apuestas se escrituren en su
presencia, con el sistema que el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas
oportunamente apruebe,

ARTICULQ 33°.-El apostadorrecibird el formulario original de las apuestas, siendo
de su exclusiva responsabilidad controlar la correcta escrituracidn, asistiéndole €l
derecho de no aceptar aquellas que adelezcan de cualquier vicie, error o causa que
la aparte de las formalidades requeridas por el presente reglamento.

El formulario recibido, debe ser mantenido en perfectas condiciones de integridad |
y legibilidad para sa canje ante la eventualidad de resuitar premiada, perdiendo de
lo contrario, todo derecho a reclamo.

ARTICULO 34°- Cuando se escrituren apuestas a varios premios y el ndmero
jugado resulte agraciado repetidamente en el respectivo sorteo, Jas ganancins se
liquidardn hasta un mdxime de un mil {1.000) veces el importe de 1a apuesta bésica.
Se entiende por apuesta bésica, el resultado de dividir el monto apostado por la
cantidad de premios a que se juega. Sean cuales fueren las repeticiones que se
produjeren, ¢l tope miximo aque se refiere este artfculo se liquidard una (1) sclavez.
ARTICULQ 35°.- El Instituto Provincinl de Regulacion de Apuestas facilitardel uso
por parte del agenciero, del equipamiento necesario para la automatizacidn del
juego.

ARTICULQ 36°.- Los agencieros abenardn el monto de los aciertos correspondien-
tes en las condiciones establecidas en este reglamento, quedande obligados a
efectuer las retencicnes impositivas pertinentes, de acuerdo a las normas legales
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VIgentes,

ARTICULQ 37° - Las apuestas intervendrédn en el juego de Quiniela, cuando sean
entregadas en tiempo v forma por los agencieros al Instituto Provincial de Regula-
cidn-de Apuestas, quien no se responsabilizard ante ¢! publico apostador, por
omisiones o incumplimiento por parte de éstos, ello sin perjuicio de las sanciones
que pudieran corresponder.

ARTICULOQ 38°.- La simple tenencia de los cupones de apuestas, hard presumir
«juris tantum»,-su propiedad y de resultar premiadas, su pago resultard procedente
contra su presentacién en las condiciones establemdas por ¢l presente reglamento,
a favor del portador.-

ARTICULO 39°.-El Instituto Provincial de Regulaciénde Apuestas ylos agencteros '

no serdn responsables por pérdidas, hurtos, sustracciones, destrucciones, deterioros
¥y otras contingencias que afecten, amenacen o perturben la tenencia de los formu-
larics de apuestas y los derechos que de ellos puedan surgir.

ARTICULQ 40°.- El apostador estd obligado a abonar al agenciero, el monto total
de las apuestas realizadas en efectivo, sin ninglin tipo de recargo o quita, quedando
acriterio del Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, aplicar un'arancel para
cubrir el costo de los formularics de apuestas y la determinacién de la cifra tope de
page de aciertos que deberd abonar.

ARTICULOQ 41°.- El importe de las apuestas que por aplicacién de este regiamento,
se consideren fuera de sorteo, quedardn a integro beneficio del Instituto Provineial
de Regulacién de Apuestas, no reconociéndose comisién alguna por su venta alos
agencieros, _
ARTICULOQ 42°.- Los cupones que resulten premiados, deberdn ser presentados
parasu cebro dentro del plazo de cinco (5) dias habiles corridos posterioresafafecha
de resolucidn de la apuesta. Transcurrido tal término, se extingue antomdticamente
todo derecho de cobro.

ARTICULO 43.- Fijase como tope de banca, el dobie de la recaudacién realizadaen
el respectivo sorteo. Si la suma total de los premios devengados superaran tal cifra,
el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, abonard todos los aciertos a
prorrasa, distribuyendo tal monto en forma proporcional al acierte obtenido.
ARTICULQ 44°.- Sin perjuicic de lo establecido en el artfculo anterior, cuando el
Instituto Provineial de Regulacidn de Apuestas lo estime oportuno y conveniente a
su exclusivo criterio, podrd suspender su aplicacién y liquidar todos les premios
sin: tope de banca, 0 sea, al cien por ciento (100%) del premio obtenidosin considerar
el monto recaudado en el correspondiente sorteo,

ARTICULQ 45°.- La Provincia de Tierra del Fuego, Antértida ¢ Isias del Atldntico

Sur, garantiza el pago de Jos premios en los términos y condiciones contenidas en

el presents reglamento.
DEL SORTEQ

ARTICULG 46°.- A fos fines del juego y pago de premiocs, el Instituto Proviacial de
Regulacién de Apuestas podrd adoptar sorteos ordinarios (nacional y provincia
determinada), extraordinatios o especiales de Loterfas Oficiales cuando sea necesa-
rio, aceptando sus procedimientos y la parte comespondiente de sus extractos de
premics para confeccionar el propio, seleccionando la cantidad necesaria que en
orden de importancia o procedencia, resulien agraciados.

ARTICULO 47°.- El extracto oficial emitido por el Instituto Provincial de Regula-
ciénde Apuestas y las publicaciones expresamente autorizadas, constituyen el dnico
instrumento legal vdlido para determinar la procedencia y las asignaciones de
premios, el que contendrd la lista de los nimeros que han resultado agraciados, asi
como también los detalles inherentes al sorteo,

ARTICULC 48°.- El extracto oficial, serd confeccionado estableciéndose la proce-
dencia de 1os nimeros de acuerdo con la mayor importancia de los premios en orden
decreciente de la misma.

ARTICULQ 49°- Cuando se utilicen sorteos de loterias cuyos ntimeros estén
formados per varios digitos, mas de Jos que se utilizan para resolver las apuestas de
Quiniela y a los efectos de confeceionar el correspondiente extracto oficial, séle se
torard el niimero formado por Jos digitos necesarios de la derecha.

DE LA COMERCIALIZACION

ARTICULO 50°.- La venta, recepcién, expendio, entrega, escrituracion y demds
documentacién justificativa inherente para participar y/o intervenir en el juego de
Loterfa denominado «Quiniela», se hard exclusivamente 2 través de personas o
locales autorizados por el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, con
arreglo a las prescripciones de la presente reglamentacién y demds normas que
resulten aplicables.

ARTICULO 51°.- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas facilitard {a
licencia de uso respecto del equipamiento necesario para fa antomatizacidn def juego
de Quiniela y fijard un importe por cargo o canon. Serd responsabilidad del
agenciero, utilizar el ¢ los equipos asignados de la manera indicada en 1as instruc-
ciones operativas que acompafian alos mismos y mantenerlos en buen estado de use
¥ conservacidn,

La falta de cumnplimiento de estas responsabilidades a s cargo, podrd ser objeto de
ias penalidades previstas en el presente reglamento, como asi también de las
correspondientes penalidades econdmicas resarcitorias por los danos causados por
su culpa o dolo.

ARTICULQ 52°.- El Instituto Provincial de Regulaci6n de Apuestas, se reserva el
derecho de determinar a su exclusivo eriterio, los tipos y cantidades de agencias que
se habilitardn en cada ciudad, localidad, zona y/o sector y a producir en cualquier
tiempo fas modificaciones que estime convenientes, con Ja sola obligacién de
espetas, en caso de disminuciones, los atorgamientos hechos bajo contratos que se
encuentren en vigencia. El plazo de autorizacién para la explotacién del juego de
Quiniela, serd como miximo de dos {2) afios, pudiendo ser rencvables a eriterio del
Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas.

ARTICULO 53°.- La determinaci6n para las vacantes para agencias de Quinielaque
se habilitardn en cada zona, es atribucién exclusiva de! Instituto Provincial de

Regulacién de Apuestas, quien evaluard con el criterio que estime conveniente, las
posibilidades econémicasy poblacionales y/u otras conveniencias 2 fin delograruna
explotacién racional ¥ adecuada del mercado, evitando su saturacién.
ARTICULO 54°.- Sin perjuicio de lasagencias habilitadas, el Instituto Provincial de
Regulacién de Apuestas, podrd intervenir en la comercializacién det juego de
Quiniela, de manera directa.

ARTICULO 55°.- Las agencias funcionardn bejo estricto control y de acuerdo alas
pautas que les imponga el Tnstituto Provineial de Regulacién de Apuestas, ef que
determinard las garantfas, categorias, comisiones y requisitos que considere nece-
sario para una mejor comercializacién del juego,

ARTICULO 56°- Toda autorizacién de comercializacién del juego de Quiniela, es
personal ¢ intransferible. En caso de transfereacia, se producird la caducidad
automdtica de la respectiva autorizacién.

ARTICULO 57°.- Todo titular de una agencia de Quinigla o quienes resulten
habilitados en caso de sociedades, estdn obligados a atender en forma personal y
permanente toda tramitaci6n relacionada a la comercializacién de la Quiniela, con
fas tnicas excepciones establecidas en este reglamento, pudiendo delegar en
principio, sdlo asuntos de mero trdmite. En caso de que la atencidn de una agencia

. seadelegadaen una persona autorizada para tal fin, laresponsabilidad serdexclusiva

de su titular.

ARTICULQ 58°.- Queda establecido que todo otorgamientc de autorizaciones para
intervenir en la comercializacidn del juego Quiniela, en ningiin caso implica
relacién de dependencia con el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas.
ARTICULO 8%°.- Una vez otorgada la autorizacion, se procederd a la fima de un
contrato entre el agenciero y el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas para
ia explotacién del juego, el que tendrd una validez de dos (2) afios a partir de la
suscripcién del mismo.

Las obligaciones contractuales que surjan de las autorizaciones que en cada caso
otorgue el Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas, serdn garantizadas porel
agenciero, a efectos de seguridad y en salvaguarda de todo tipo de responsabilidad,
compromiso y cumplimiento de las condiciones pactadas, mediante depdsito en
dinero -que no devengard interés algunc-, mediante 1a contratacién de una péliza de
caucién o flanza bancaria -las cldusulas, en ambos casos, a satisfaccién del
organismo- a favor del Enstituto Provineinl de Regulacién de Apuestas, La fianza o
garantia constituird a guien la brinde en deudor liso y llano, con expresa renuncia a
los beneficios de excusion y divisién, no siendo necesaric el aviso o notificacién
previo para poder reclamar su cobro.

Si con una antelacin de diez (10} dins corridos al vencimiento de dichas garentias
no se presenta la constancia emitida por la aseguradora o entidad bancariz de su
rengvacién, el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas podrd disponer la
cancelacion de ia autorizacidn otergada.

ARTICULO 60°.- Los montos de las garantias especificadas en el articulo anterior,
serdn fijadas por el Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas, como asi
también las condiciones para su devolucitn en caso de tratarse de dinero en efectivo.
ARTICULQ 61°.- Las garantfas previstas en los art{culos 59° y 60, se ajustardn en
cualguier momento y a simple requerimiento del Instituto Provincial de Regulacidn
de Apuestas, cuando a criterio de éste el mento de las mismas no ofreciere una
cobertura acorde a los importes en giro. La falta por parte def agenciero de
actualizacién de dichas garantias, provocard la suspensién automatica de la autori-
zacién,

ARTICULQ §2°- Todo material, formuiaric y/o cupones que se deba utilizar para
laescrituracién del juego de Quiniela, serd provista y autorizada dnica y exclusiva-
mente porel Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas. Quedando a criterio del
Instituto ¢l cobro de canon o arancel sobre dichos elementos.

ARTICULO 63°.- Toda documentacién, liquidaciones y pagos que el Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas reciba de los agencieros, serd caratulado
como provisorio.

Las recepeiones definitivas serdn aguellas que surjan de los controles y verificacio-
nes respectivas y con.los ajustes que comrespondieren. Porlo tanto, una vez vencidos
los términos de los contraios de autorizacién de comercializacion, la terminacidn del
vineulo juridico fenecerd recién cuando haya sido controlada y aprobada la docu-
mentaci6a en trimite, lapso al que se extenderd la permanencia y eficacia de las
garantias constituidas.

DE LAS AGENCIAS

ARTICULO 64°.- Serd considerado agenciero, toda persona fisica o jurfdica que sea
titular de la correspondiente antorizacién de comercializacién det juego de Quiniela
por perte del Instituto Provincial de Regulacida de Apuestas. A los efectos de su
identificacién, cada uno recibird una codificacién que comprenderd la siguiente
nameeacion:

N® 001 al 150..c..ccomrrrrennernn. age0CIer0s de Ushuaia

N* 151 al 250..ccieciinreriarnes agencieros de Rio Grande y Tolhuin,

ARTICULO 65°.- Para obtener una autorizacién de explotacién del juego Quiniela,
el solicitante debers presentar ante el Presidente del Instituto Provincial de Regula-
cién de Apuestas, carta intencién debidamente suscripta poraquel con los siguientes
datos:

65.1.- En caso de personas fisicas, nombre y apellido, nacionalidad, domicilio real,
estado civil, D.N.L y ubicacién del local propuesto.

65.2.- En caso de personas juridicas, nombre y domicilio legal y ubicacién del local
propueste. Asimismo, indicardn el nombre y apellido, estade civil, nacionalidad,
domicilio real y D.N.L de cada uno de los socios o miembros de la misma.
ARTICULD 66°.- En caso de que diche pedido sea considerado viable por la
autoridad de aplicacién, deberd acompafiar Ia signiente documentacién dentro del
término que ésta le establezea:

66.1.~ En caso de sociedades somerciales:

66.1.1.~ Original v fotocopia del contrato sozial, en e que figore como objeto social,
la comercializacién de juegos de azar.

66.1.2.- Certificado de inscripcidn ante el Registro Piblico de Comercio de Tierra

Y . L
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del Fuego.

66.1.3.- Titulo de propiedad o contrato de Iocacién o de comodato del local en que
desarrollard 1a actividad.

€6.1.4.- Certificado de inseripeidn y libre deuda de Ja Direccitn General de Reatas
de la Provincia.

66.1.5.- Certificado de inscripci6n, ndmere de C.ULT., y libre deuda de la
Direccidn General Impositiva.

66.1.6.- Certificado de inscripcidn y libre deuda del AN.S.E.S.

66.1.7.- Original y fotocepia de D.NLL, y certificado de Buena Conducta de cadauno
de los socios o miembros de la firma,

66.1.8.~ Habilitacién comercial del local propuesto, expedida por la Municipalidad.
66.1.5.- Declaracién jurada firmada por el representante legal de la sociedad, en fa
que manifieste en nombre y representacién de la sociedad a que pertenece, que
conoce y acepta sin reserva alguna las prescripciones de las Leyes Provinciales 88
v 357, sus modificatorias y complementarias, sus Decretos Reglamentarios v el
| presente reglamento de juego de Quiniela. La suscripcidn de la declaracidn deberd
efectuarse en presencia de antoridad competente del Instituto Provincial de Regu-

lacién de Apuestas, quien certificard la ribrica e identidad del firmante, El dnico .

medio sustitutivo de dicha certificacidn, serd la efectuada ante Escribano Péblico,

66.2.- En caso de personas fisicas:

66.2.1.- Certificado de inscripci6n ante el Registro Pdblico de Comercio de Tierra

del Fuego.

66.2.2.- Titulo de propiedad o contrato de locacidn o de comedato del local en que

desarrollard la actividad.

66.2.3.- Certificado de inscripeién y libre deuda de la Direccidn General de Rentas

de Ia Provincia.

66.2.4.- Certificado de inseripeidn, ndmere de C.ULT., y libre deuda de la

Direccién General Impositiva.

66.2.5.- Cegtificado de inscripcidn y libre deuda del AN.S.E.S.

66.2.6.- Original y fotocopia de D.N.1., y certificado de Buena Conducta.

66.2.7.- Habilitacién comercial del local propuesto, expedida por la Municipalidad.

66.2.8.- Declaracién jurada en la que manifieste que conoce y acepta sin reserva

alguna las prescripciones de las Leyes Provinciales 88 y 357, sus modiﬁ;atorias ¥

complementarias, sus Decresos Reglamentarios y el presente reglamento del Juego

de Quiniela. La suscripeién de la declaracién deberd efectuarse en présencia de

autoridad competente del Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, quien
. certificari la ribrica e identidad del firmante. El dnico medio sustitutivo de dicha

certificacion, serd la efectuada ange Escribano Publico.

VENDEDORES AMBULANTES .

ARTICULO 67°.- El Instituie Provincial de Regulacién de Apuestas tendrd la
facultad, en case de estimarlo conveniente, de autorizar vendedoeres ambulantes de
Quiniela.

ARTICULO 68°.- Los vendedores ambulantes de Quiniela, podrdn ser autorizados
en dos categorfas:

68.1.- Como agenciero.

68.2.- Como extension de una agencia.

INCOMPATIBILIDADES E DMPEDIMENTOS

ARTICULO 69°-
ambulantes:

69.1.- Los deudores dei Gobierno Provincial o de sus depsndcncms por importes
exigibles y vercidos en plazo.

69.2 .- Los analfabetos ¢ incapaces civiles.

69.3.- Los que en los 1ltimos cinco afios, hubiesen sido condenados por delitos en
contra de la Administracién Pdblica Nacional, Provincial o Monicipal y los
contraventores & las leyes de juegos de azar er el orden nacional o provincial,
69.4.- Quienes estén en estado de cesacién de pagos, concursados y/o fallidos, hasta
sy rehabilitacién.

69.5.- Los empleados de la Administracién Piblica Provincial y/o Municipal.

No podrdn ser autcrizados como agencieros o vendedores

DE LAS OBLIGACIONES DE LOS AGENCIEROS

ARTICULO 70°.- Los agencieros estdn obligados a:

70.1.- Mantener su actividad y gestién dentro de lo preseripto por el presente
reglamento y demds normas de aplicacién que dicte el Instituto Provincial de
Regulacita de Apuestas.

70.2.- Llevar a cabo personalmente la administraciér, gestién y/o desenvolvimiento
de laagencia. S6lo se permitird hacer delegaciones en casos de imposibilidad fisica,
por ausencia temporai del titular o por poseer mis de una agencia.

70.3.- Ofrecer atenci6n al piblico apostador durante todo el afio y dentro de horarics
comerciales que determine el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas. La
atencién al piblico no podr4 ser inferior a ocho (8) horas diarias.

70.4.- Prestar colaboracién al personal del Instituto Provincial de Regulacidn de
Apuestas, facilitando toda documentacidn requerida y que tenga relacia a la
explotacién de la agencia.

70.5.- Devolver al Instituto Provincial de Regulacin de Apuestas, ias TJ y toda
documentacidn, formularios y material remanente no utilizado, cuando sc preduzea
su desvinculacién por cuaiquier causa o razén.

70.6.- Efectuarlas liquidaciones, pagos y rendiciones que originen el juego Quiniela,
de acuerdo a los procedimientos, modos, lugar y tiempo que determine el [nstituto
Provincial de Regulacién de Apuestas.

70.7.- Pagar los premios que se les presenten al cobro, de acuerdo 2 los requisitos
establecidos por la presente reglamentacicn y conforme alos plazos y modatidades
que determine e Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas.

70.8.- Actualizar las garantias previstas enel articulo 59° a simple requerimientc del
Instituto Provincial de Regulaci6n de Apuestas.

DE LAS SANCIONES

ARTICULO 71°- Los agencieros que no cumplan con las normas vigentes o lag
obligaciones a su cargo, con excepeidn de las faltas que se indican en los articulos
72 y 73° podrén ser pasibles de las siguientes sanciones:

+ 71.1.- Primera infracci6n: Multa equivalente 2 la suma de pesos UN MIL ($1.000);

71.2.- Segunda infraccién: Multa equivaleate a la suma de PESOS TRES MIL
{$3.000);

71.3.- Tercera infraceién: El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas podrd
disponer la suspensién o cancelacidn definitiva de la autorizacién otergada.
ARTICULO 72°- En caso de que el agenciero no efectiie las liquidaciones ylo
rendiciones que deba realizar de acuerdo a fo que establezca el Instituto Provincial
de Regulacidn de Apuestas respecto del juego Quiniela que comercialice, podrd ser
pasible de las siguientes sanciones:

_72.1.- Primera infraccién: Retencién de las TJ;

72.2.- Segunda infraceidn: Suspensién temporaria de la autorizacién;

72.3.- Tercera infraccién: Cancelacidn de la autorizacidn,

ARTICULO 73".- En caso de comprobarse fehacientemente que un agenciero no
paga los premios presentados en tiempo y forma legal, el Instituto Provincial de
Regulacidn de Apuestas podrdaplicar]as siguientes sanciones, indepeadientemente
de las acciones legales que el apostador damnificado pudiera iniciar:

73.1.- Primera infraccién: Suspensida temporaria de la autorizacidn,

73.2.- Segunda infraccién: Cancelaci6n de la autorizacién.

ARTICULO 74°.- Las sanciones previstas en los incisos 71,1, y 71,2, del articulo
71°% las del 72.1. y 72.2. del articulo 72° y las sanciones de suspensién hasta un
mdximo de cinco (3) dfas previstas en el ineiso 73. 1. del articulo 73°, serdn aplicadas
por disposicidn def Secretario de Juegos y/o Secretario Administrativo.

Las sancicnes de cancelacion y de suspensién mayores a cinco (3) dias, serdn
aplicadas exclusivamente por el Presidente del Instituto Provincial de Regulacidn de
Apueslas.

Las infracciones para ser objeto de las sanciones previstas en el presente reglamento,
podrdn ser consecutivas o alternadas, debiendo ser éstas, graduadas de acuerdoalos
antecedentes del agenciero,

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

ARTICULQ 75°.- Factliase al Presidente def Instituto Provincial de Regulacion de
Apuestas a eximir a los agencieros, total o parcialmente de alguna de las sanciones
establecidas precedentemente, cuando a su eriterio, existieran cavsas debidaments
justificadas.

ARTICULO 76°.- Las extensiones fijas explotadas actualmente, caducardn automd-
ticamenie el 31 de Diciembre de 1.997. En casc de que tengan interds de seguir
comercializande el juego de Quiniela, deberdn observar lo dispuesto por los
artfculos 65°, 66° y 67° del presente.

D3 DI N" 203
REGLAMENTO DE RIFAS

ARTICULO 1°.- Se considera rifa a wodo acto, operacién o coatrato por el cual se
abone una suma determinada para adguisir ndmeros o sfmbolos que, por medio de
un sorteo (azar), prometa fa posibilidad de obtener un premio v obsequio de
cualquier naturaleza. Podrd participar de la misma todo ciudadano mayor de
dieciocho (!8) afios de edad con capacidad para obligarse,

ARTICULQ 2°.- Lag rifas que se organicen, realicen y/oemitan en la Provincia, solo
se autorizardn a Asociaciones Civiles, Fundaciones y Cooperadoras Escolares con
personeria juridica, Delegaciones Estudiantiles -que con el producido de las mismas
promuevan viajes de estudio entidades de bien piblico ¢ comisiones constituidas
cern un fir determinado que sea benéfico para la comunidad.

ARTICULO 3°- La solicitud para realizar y comerciatizar una rifa debe expresar
claramente el destino que se dard a los recursos que se obtengan de la misma,
cantidad de certificados a emitirse, valor unitario de venta al piblico, detalles de su
organizacidn, deseripeidn y valor de premios, fecha tentativa del sortec -la que
deberd remitirse a uno de los de la Loteria del Sur, de 1a Quiniela Nacionai 0 a
cualquier otro que autorice el Instituto Provincial ds Regulacién de Apucstas- cuyo
extracto oficial servird de base para la adjudicacién de los premios.

ARTICULQ 4°.- Las autorizaciones estardn comprendidas en una tinica categoria.
ARTICULO 5°- El canon que deberdn abonar los autorizadoes, serd del dos coma
cinco (2.5) por ciento, tomado sobre el monto total de 1a venta brata.
ARTICULQ 6°.- Una vez obtenida la autorizacién, los solicitantes deberdn acreditar
la titularidad y posesidn de los bienes gue se destinan a premnio, y acompaiiar la
documentacion que seguidamente se detalla;

6.1.- Copia autenticada, por la autoridad de contralor, del Estatuto Socm] con la
constancia de inscripci6n en el Registro Piblico de Cemercio;

6.2.- Copia autenticada, porla autoridad de contralor, del Acta porlaque se designa
a la Comisidn, con la distribucién de cargos;

6.3.- Diagrama de! certificado en el que deberdn constar los siguientes datos:

6.3.1.- EN EL FRENTE:

a} nombre de la entidad organizadera y domicilio;

b} detalle de los premios;

¢y valor de venta af publico;

d) niimero o aldmeros de la rifa;

e} indicaci6n de la Loterfa por la cual realizard el scrieo:

f) fecha del sorteo con la indicacidn de que la misma es impostergable;

g) en el dngulo superior derecho y en forma destacada, un recuadro con medidas
minimas de catro (2) por dos {2) centimetros. conteniendo la siguiente leyenda;
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h) lugar de entrega de premios;

i) plazo de retiro de los premiios, el que no podrd exceder de los noventa (90) dias
coridos posteriores al del sorteo;

6.3.2.- EN EL DORSO:
a) se leerd lo siguiente: «En caso de que se suspenda el sorteo, se resolverd en el
inmediato posterior».
b) se leerd, en caso de que corresponda; «La administracién, financtacién, organi-
' zacidn, venta y recaudacién de la presente rifa estd a cargo de la empresa
.......................... »autorizada por ¢l Institute Provincial de Regulacién de Apuestas
y ¢l porcentaje para la Institucion es del ......... {...) por ciento del bruto de la venta™;
6.4+ Factura definitiva cor la constancia de «PAGADO» -emitida de acuerdo a las
normas establecidas por [z Direccidn General Impositiva- de todos y cada tno de los
premiocs a otorgar, las que deberdn haber sido extendidas a nombre de 1a entidad
autorizada.
En el caso de vehiculos, ademds, deberd presentarse titulo de propiedad extendido
anombre de laentidad autorizada y en la factura se dejard constancia de los nimeros
de chasis y motor, de la marca, del modelo, indicando si es 0 Km, o usado, afic de
fabricacion y fotocopia de despacho a plaza. N6 podré pesar gravamen alguno scbre
el bien y deberd presentarse libre deuda municipal.
En caso de bieres inmuebles, ademds, deberd presentarse escritura traslativa de
dominio a nombre de la entidad avtorizada, en 1a que deberd constar que el bien se
encuentra integramente pagado. No podré pesar gravamen alguno sobre el bien y
deberd presentarse lbre denda municipal y provineial,
En el caso de bienes registrables, ademds, deberd presentarse el titulo con la
constancia de su registro a nombre de la entidad autorizada. No podrd pesar
gravamen alguno sobre ¢l bien y deberd presentarse libre deuda municipal y, de
corresponder, provincial,
6.5.- Acta en la que conste que entidad auterizada, a través de sus érganos
correspondientes, en reunién celebrada cor quorumsuficiente y de conformidad con
las prescripciones estatutarias, resuelve la realizacidn de Ia rifa y manifiestan en
forma expresa y bajo declaracién jurada -cada uno de los que deciden afirmativa-
mente- que conocen ¥ aceptan las pautas v condiciones establecidas en el Reglamen-
to de Rifas en vigencia.
6.6.- Encaso deque laentidad autorizada paralarealizacidn de larifa sugierarealizar
un sorieo especial por «PAGO CONTADO», el mismo se lievard a cabo por
extraccién manual, de manera que se entreguen todos fos premios.
Una vez acreditados los extremos indicados en los puntos precedentes, el Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas podrd dictar la pertinente Resolucidn de
autorizacidn, momento a partir del cual, podré comenzarse con su comercializacidn.
ARTICULO 7°.- Con veinticuatro {24) horas de anticipacién a la fecha del sorteo,
la Institucion deberd labrar un acta ante Escribano Pdblico o, en su defecto,
declaracion jurada firmada por los integrantes de la comision, detatlando en forma
correfativa los ndmeros no vendidos. E.os certificados no vendidos v ef acta deberdn
ser entregadas en Jas oficinas del Instituto Provincial de Regutacién de Apuestas,
con seis (6) horas de antelacidn de la de realizacién del sorteo. En el momento de
realizarse esta presentacién, ia entidad autorizada deber presentar la constancia
bancaria que acredite el depdsito del importe correspondiente al canon previsto en
el articulo 5° del presente.
La falta de pago del canon establecido, faculta al Instituto Provincial de Regulacién
de Apuestas, a -er forma independiente de las muitas y/o cualquier otro tipo de
sanci6n que pudiere corresponder-, reclamar v, en s consecuencia, a percibir por
¢ada dia de mora, la que se producird en forma automndtica y sin necesidad de
intimacién previa, un importe equivalente al uno coma cinco (1,5) por ciento de la
suma adeudada.
ARTICULQC #.- No se otorgardn autorizaciones para [a realizacién de Rifas en los
casos que a la entidad organizadora sélo le corresponda percibir una pare del
producido, salve que ello se produzea como consecuencia del pago de comisisn.
ARTICULQ 9°- Los premios no reclamados dentro de! plazo previsto ¢n el punto
i) delapartado 6.3.1. del articulo &° del presente, quedaran en propiedad de laentidad
autorizada, la coal deberd aplicar el importe de la venta de los mismos al destino
otorgado alos fondos recaudados, conforme lo declarado al momento de requerir la
autorizacién,
ARTICULO 10°- La auterizacidn otorgada tendrd un plazo de validez que se
extenderd hasta la fecha del sorteo, el que no sobrepasard os sesenta (60) dias
corridos contados a partir de la fecha de emisi6n de la resolucidn que autoriza su
realizacién.
ARTICULQ | 1°.- Bentro del plazo de treinta {30) dins corridos contados a partir de
lafecha de realizacién de larifa, laentidad organizadora deberd presentaral Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestes, un balance certificado por ua Contador
Piiblico con el resultado final de la operacién y una vez aprobado por ¢ organismo
autorizante, deberd labrarse acta dejando constancia de las utilidades cbtenidas.
ARTICULO [2°.- El porcentaje miniino destinado a premios no podrd ser inferior
al veinticinco (25) por ciento del total bruto de los certificados emitidos. Seeatiende
come «total brutow, al importe que se obtiene de maltiplicar la totalidad de fos
certificados emitidos por el valor de venta al piiblico de cada uno.
ARTICULQ 13°.- Las Instituciones que deseen realizar la venta y/ola organizacién
de ta Rifa con intervencidn de empresas autorizadas por ¢l Instituto Provincial de
Regulacién de Apuestas, mediante el pago de comision, deberdn hacerlo saberala
institucién autorizante en forma previa y por escrito, con indicacidn del monto o
porcentaje de la comisién convenida, en oportunidad de presentar c[ pedido referido
en el articulo 3° de la presente.
ARTICULO 14°.- Las empresas que deseen organizar, financiar y/c vender rifas
para las entidades que sean autorizadas por aplicacién del presente, deberdn
inscribirse en el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, a cuyo fin deberdn
realizar la presentacién pertinente. A la misma deberdn adjuntar:
14.1.- Inscripcidn en el Registro Péblice de Comereio, debiendo constar en el ohjeto
del contrato social, que entre sus actividades podrd desarrollar las de organizacidn

y administracidn de Rifas autorizadas por el Institute Provincial de Regulacién de
Apuestas;

14.2 - Constancia de inscripeién y de encontrarse al dfa en el pago de impuestos,
tases y contribuciones y aportes jubilatorios de eardcter nacional, provineial ylo
Municipal, que corresponda abonar con motivo de las actividades desarrolladas;
14.3.- En ef caso de trararse de sociedades, la némina de sus componentes, ¢on
indicacién de nombre y apellido, nacionalidad, domicilic actualizado, estado civil
y edad. En ¢l supueste de designar un representante, éste deberd presentar ante &l
Instituto Provincial de Regulacion de Apuestas poder suficiente que 1o habilite para
actuar en nombre y representacién del titular, en copia certificada ante Eseribano
Piblico;

14.4.- En ¢l caso de personas fisicas Certificado de Buena Conducta y Cettificado
de Residencia en la Provincia, la que como minimo debers ser de dos (2) afios, ‘
Traténdose de personas jurfdicas, cada uno de los integrantes de !a misma y
miembros de la cornisién, deberdn presentar Certificado de Buena Conducta;
14.5.- Dentzo de los treinta (30) dias posteriores a Ja finalizacién de la venta y sorteo
de los certificados de la Rifa, enla cual tuvo participaci6n como empresa vendedora
yiu organizadora, presentard constancia de pago de los impuestos, tasas y contribu-
ciones y aportes jubilatorios que pudieran corresponder. El no cumplimiento de este
tltimo requisito, facultard af Instituto Provinciai de Regulacién de Apuestas a
denegarle ia antorizacion futura para participar de la comercializacién de rifa
alguna, hasta el momente en que cumplimente la documentacién detaflada;.
14.6.- Toda autorizacidn tendrd un perfodo de vatidez de doce (12) meses contados
a partir de la fecha de notificacion de la Resolucién que lo habilita;

14.7.- En oporturidad de participar de la venta y/u organizacién de unarifa, deberd
presentar ante el Instituto provineial de Regulacion de Apuestas, Ia némina de
vendedores que intervendrdn en la comereializacién de dichos certificados, con
indicacidn de nombre y apeliido, nacionalidad, domicilio actuatizado, estado civil
y edad; ]

14.8.- En los supuestos previstos en el presente articulo, serd obligatoria la suscrip-
cidn de un contrato entre la empresa y la entidad autorizada, el que serd supervisado
y aprobado por el Institute Provincial de Regulacidn de Apuestas.

En los casos en que la empresa lleve o cabo la organizacidn y la comercializacién,
el poreentaje miximo de retencién, por todo concepto incluido gastos y comisidn,
no podrd superar el setenta {70) por ciento del total bruto de la recaudacién por la
venta de los certificados de la Rifa, quedando el remanente para la entidad
auterizada, fibre de todo gasto.

En ios casos en que la empresa séio lleve a cabo 1a camercmhzamén ef porcentaje
miximo de retencidn, por todo concepto incluido gastes y comisidn, no podrd
superar el treinta (30) por cieato del total brute de la recaudacidn por la venta de los
certificados de la Rifa, quedando el remanente para la entidad autorizada, Ybre de
todo gasto.

14.9 - Las auterizaciones extendidas en favor de las Empresas /o perscnas fisicas
con anterioridad o la fecha de aprobacidn del presente Reglamente, perderdn
vigencia a partir de {a hora veinticuatro (24) dia treinta (31) de Diciembre de 1997,
ARTICULO 15°- Las Instituciones extra-provinciales, que gestionen permisos
para la venta de rifas, podrin suplir la documentacién exigida en el presente,
mediante la presentacién del Decreto Nacional o Provincial y/o de la Resolucién
emitida por organismos reguladores del juego con jurisdiccién en el lugar de su sede,
enelolacual selas autorice a Ja venta y comercializacién de las mismas en el lugar
de su sede. En estos casos, el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas no
autorizard mds de dos mil (2.000) copones de certificados, fijande ¢ nimero
miximo tomando en consideracion la disponibilidad de fechas, a cuyo fin tendrén-
prioridad las que se hubieren autorizado en el calendario dispuesto para las entidades
con sede en la Provincia, En los supuestos previstos en este artfculo, 1a autorizacidn
para la venta no podrd exceder de sesenta (60) dias corridos.

ARTICULQ 16°~ Laentidad interesada podrd solicitar la eximicién total o parcial
dealguno o algunos de los requisites especificados precedentemente, con excepceion
del pago del canon, cuando acredite Tundadamente los motivos y los mismos se
entiendan pertingntes, En tales cosos, ia cxeepeion s6lo podrd ser acordada por ¢l

" Presidente def Instituto Provineial de Regulacién de Apuestas.

VEXO TH - DE TO N° 2039

REGLAMENTO DEL BINGO
DE LA ORGANIZACION

ARTICULO 1°.- Bajo la derominacidn genérica de « BINGO», organfzase el juego
de Joterfa dirigido y administrado por el Instituto Provincial de Regulacién de
Apuestas, el que serd practicade y ejecutado de acuerdo con las prescripciones
contenidas en ia presente reglamentacién.

ARTICULQ 2°.- La formalizacién de todo titulo y/o instrumento conducente a ia
participacién en el juego de loteria dencminado «BINGOw, reviste cardcter piiblico
y hace presumir, sin admitir prueba en contrario, ef conocimiento, sometimiento y
aceptacién de las condiciones y disposiciones del presente reglamento y demds
normas que a criterio del Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas resulten de
aplicacidn.

ARTICULO 3°- La formalizacién a que se refiere el articulo anterior, impiica
automdticamente el perfaccionamiento 'e un contrato de adhesidn, aleatorio y al
portador, cuyas cldusulas y condiciones someten s las partes y estdn contenidas en
esta reglamentacién y demds normas que al efecte dicte el Instituto Provincial de
Regulacién de Apuestas, por medio de un «Reglamento Interno para las salas de
Bingo de Ia Provincia», en el cual se explicitardn en forma detaflada las caracterfs-
ticas del juego, sus reglas, particularidades y todo otro dato que haga al mayor
conocimiento del desarrolle de las jugadas, padiendo asimismo por este medio,
efectuar modificaciones en el sistema de juego y/o funcionamiento de la sala,
siempre y cuando ello no se contraponga con el espiritu del presente,

i . - A .
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ARTICULQ 4°.- La venta, recepeidn, entrega v demds documentacién justificativa
relacionada con |2 participacién y/o intervencién en el juego de loter{a denominado
«BINGO», se hard exclusivamente 2 través de fas personas y en Jos locales piblicos
antorizados expresamente por resofucién del Instituto Provincial de Regulacién de
Apuestas, Podrdn autorizarse, ademds, “Bingos Benéficos” que se podeén llevara
cabo en las Salas del Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas,

DEL JUEGO

ARTICULO 5°- El juego de BINGO es una loterfa jugada sobre no-venta (90}
numeros -del uno (1} at noventa (90), ambos inclusive-, teniendo los jugadores como
elemento o unidad de juego cartones o tarjetas integradas cada una por quinee (15)
niimeros.

El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas podid autorizar la realizacidn de
juegos de BINGO cuyos cartones y ndmeros de bolillas sean distintos a los
establecidos en el pdrrafo anterior.

Podrd participar en ¢l juego de BINGO, cualquier persona mayor de dieciocho (18)
afios de edad, con capacidad civil para obligarse,

ARTICULOQ 6°.- La participacién en el juego de BINGO, consiste en la adquisicién
previa por parte del pdblico apostador de cartones autorizados por el Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas, los que tendrdn impresos una serie de
ndmeros marcados mediante un circulo encerrando los mismos -0 cualquier oteo tipo
de marcacién que ne se superponga al ndmerc impreso-.

Resultard ganador el o los titulares de cartones que, por primera vez, dentro de una
partida, de acuerdo a su extraccién o aparicién y posterior enunciacién por parte del
locutor, en un sorteo efectuade a la vista del pdblico o mediante la informacién
televisada o difundida por otros medios de comunicacién masiva, hayan marcado
todos los atimeros de una misma lirea en forma horizontal (linez) o ios correspon-
dientes 2 1a totalidad del cartén (Bingo). En caso de haber més de un cartén ganador,
los premios se repartirdn en partes iguales.

ARTICULQO 7°.- A efectos del pago de premios, no serdn vilidos los cartones cuyos
ndmeros estuvieren marcados de una forma diferente a la enunciada en el articulo
6° y aprobada expresamente para el juego de BINGO en ¢l que hubiere participado
¥ que, debido a ello, asi comno aquetllos en que los guarismos impresos c{i el cartdn,
hubieran sido sobrealineados o manipulados grificamente en cualquier forma.
Los cartones utilizados en un serteo o juzgo quedardn inutilizados, por lo que no
tendrén validez alguna para intervenir en otro,

DE LOS PREMIOS

ARTICULO 8°.- Los premios correspondientes al juego de BINGO, consistirdn en
principio y al margen de otras variantes que establezca oportunamente ¢l Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas, en los siguientes:
8.1.- Linea: Este premio se concede al jugador que posea el cartén en el que, por
primera vez afo largo del juego, los nimeros en él impresos, en una linea horizontal
-en cualquiera de las tres (3), superior, central o inferfor-, coincidan con los que
hubieren resultado extraidos, Las sucesivas l{neas que se vayan completando en
cualguiera de los cartones que intervienen en el juego, carecerdn de premio;
8.2.- Bingo: Este premio se concede ai jugador que posea cl cartdn en el que los
" quinee (15) nimeros gue se encuenzran en €l impresos y lo integran, coincidan con
les que hubieren sido extraidos, atin en el supuesto que haya sido favorecido
anteriormente con el premio de linea.
|:8:3.- Pozos Acumulados: Este premio consiste en la obtencidn del premio de
“*Linea” o de “Bingo” por parte de uno o mds apostadores, en la bolilla predetermi-
naca a esos efectos por el [astituto Provincial de Regulacién de Apuestas, hacién-
dose asimismo acreedor de los premios comunes de “Linea” y “Bingo”.
8.4.- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas podrd poner en juego
«Promociones Especiales», con ¢l fin de incrementar la afluencia de pdblico en las
jomadas diarias de las salas, cuyos montos y duracién estardn sujetos alo que a tales
efectos se disponga,
ARTICULQ %°.- El imperte de los premics referidos en el articulo precedente o de
otras variaciones que establezca el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas,
consistiré en un porcentaje méximo del setenta (70) por ciento, el que serd calculado
sobre el monto de las apuestas de cada sorteo o juego y serd distribuido por el
Instituto, en orden creciente de acuerdo a la importancia de cada una de las
alternativas de premios. El porcentaje remanente, ingresard como utilidad bruta,

BINGOS BENEFICOS

ARTICULO 10°- Las Entidades de Bien Pablice, las Asociaciones Civiles, Agru-
paciones y Cooperadoras, debidamente constituidas e inscriptas ante la autoridad
pertinente, que deseen realizar juegos de “Bingos Beneficos”, deberdn presentar la
solicitud al Instituto Provincial de Regulaci6n de Apuestas, conjuntamente con la
informacidn del destino que se dard al dinero recaudado.
Luego de otorgada la autorizacidn para continuar con e tramite, se deberd acompa-
fiar la documentacién que se detalla a continuacién;
i1 Factura definitiva con lz constancia de «PAGADO» -emitida de acuerdo
"'z las normas establecidas por la Direccidn General Impositiva- de todos y cada uno
de los premios a otorgar, las que deberdn haber sido extendidas a nombre de la
entidad autorizada.
En el caso de vehicolos, ademds, deberd presentarse titulo de propiedad extendido
anombre de laentidad autorizada y en la factura se dejard constancia de los nlmeros
de chasis y motor, de Ja marca, del modelo, indicando si es § Km. o usado, afio de
fabricacién y fotocepia de despache a plaza. No podrd pesar gravamen aiguno sobre
el bien y deberd presentarse libre deuda municipal.
En caso de bienes inmuebles, ademds, deberd presentarse escritura traslativa de
dominic a nombre de la entidad autorizada, en la que deberd constar que el bien se
encuentra {ntegramente pagado. No podrd pesar gravamen alguno sobre el bien y
deberd presentarse libre deuda municipal y provincial.

En el caso de bienes registrables, ademds, deberd presentarse el titulo con ia
constancia de su registro a nombre de la entidad autorizada. No pedrd pesar
gravamen alguno sobre ¢l bien y deberd presentarse libre deuda municipal y, de
corresponder, provincial.

10.2. Acta en la que conste que entidad autorizada, a través de sus 6rganos
correspendientes, en retnidn celebradacen quorumsuficiente y de conformidad con
las prescripeiones estatutarias, resuelve la realizacién del Bingo y manifiestan en
forma expresa y bajo declaracién jurada -cada unc de los que deciden afirmativa-
mente- que conoceny aceptan las pantas y condiciones establecidas en el Reglamen-
to de Bingo en vigencia,

ARTICULOQ 11°.- Bl programa de premios y ¢l valor de los cartones deberd ser
aprebadn par el Institute Provincial de Regulacién de Apuestas.

ARTICULO 12°.- El sorteo sers fiscalizado por la persona que a tal efecto designe
el Instituto Provincial de Regulacion de Apuestas.

ARTICULO 13°- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas no tendrd
responsabilidad alguna en cuanto al resuitado econémico det sorteo o juego ni
respecto de los dafios que se le pudieran ocasionar a terceros, recayendo dicha
responsabilidad en las instituciones y/u organizadores autorizados.

ARTICULO 14°- El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas, previa
evaluacién de la documentacion referida en las disposiciones precedentes y de otras
verificaciones que estime oportuno efectuar, asesorard y aconsejard -sin cargo
algune- sobre la viabilidad de la organizacién de «Bingo Benéfico» a la entidad
solicisante, como asimismo, de la fecha y oportunidad en que se efectuard.
ARTICULO 15°.- En todos [os sorteos que se realicen, serd obligatoria [a interven-
cién de una persena, designada por el Instituto Provincial de Regulacién de
Apuestas, con el fin de fiscalizar ¢l desarrollo de las partidas en la Sala, quien
cumplird las siguientes [unciones:

15.1.- Verificacidn y constatacidn previa de que todas las bolillas numeradas sean
introducidas er el aparato sorteador que se utilice;

15.2.- Constatacién del 1ctal de los cartones vendidos en cada sorieo o juego,
verificando el edleulo de premios en base a la recandacisa producida;

15.3.- A medida que se realicen los sorteos, constatard los premios que se vayan
adjudicande, como asi también la correcta marcacién de los cartones premiados,
confrontdndolos con la pertinente planilla;

15.4.- Avalarcon su firma y sello, los cartones que resulten premiados, fos que serdin
devueltos a sus titulares, para su posterior.trdmite de cobro;

15.5.- Dejar constancia en el acta respectiva, labrada a 1a finalizacién de cada sorteo
0 juego, de todas las actuaciones enumeradas precedentemente, como asf tambign
de toda otra circunstancia que surfa en la realizacidn de cada sorteo.

ARTICULO 16°.- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas por intermedio
de sus fiscalizadores actuantes, tendrd la facultad de hacer desalojar de la Sala de
Juegos a aguellas personas que no guarden la debida postura o se comporten de
manera irregular, conspirando coatra in moral y buenas costumbres que deben
existir en lugares piblicos, pudiendo solicitar, en casos de resistencia, el auxilio de
la fuerza publica,

ARTICULQ 17°.- Las rescluciones gue dicte ¢f Instituto Provincial de Regulacién
de Apuestas en uso de sus atribuciones, podrdn ser recurridas de conformidad con
el régimen establecido por la Ley de Procedimientos Administrativos.
ARTICULOQ 18°.- El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas es el dnico ente
competente para inferpretar y determinar el sentido v el alcance del presente
Reglamento paralos casos de dudas que se planieen en lo referente alainterpretacién
v aplicacidn del mismo,

ARTICULC 19°.- Los casos no previstos en este reglamento, serdn resueltos porel
Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas de conformidad conel espiritu y letra
delas Leyes Provinciales 88 y 357, sus normas reglamentarias y Loda otra norma que
resulte de aplicacién, come asf también con las analdgicas que resulten validamente
aplicables.

ARTICULO 20°- Las Insttuciones indicadas en el articulo 10° del presente
reglamento, deberdn ofrecer como premios, un minimo del veinticinco (25) por
ciento del tota! de la emisidn. El importe total de la ernisidn se obtiene nultiplicando
el valor de la venta al piblico de cada cartén, por el total autorizado a vender,
ARTICULOQ 21° - El canon a abonar para los “Bingos Benéficos™ autorizados -que
se realicen fuera de la sala oficial-, serd del dos coma cince (2,5) por ciento,
caleulado sabre el valor total de los cartones vendidos,

El canon serd pagado, en la Direccidn de Administracién del Instituto Provincial de
Regulacién de Apuestas, de la siguiente forma: a) el dia hdbit anterior al de la fecha
de realizacidn del BINGO, la parte que corresponda a los cartones vendidos hasta
el dia inmediato anterior al del pago; y b) dentro de ias cuarenta ¥ ocho (48) horas
posteriores al sorteo, se abonard el saldo resultante.

La falta de pago del canon establecido, faculta al Tnstituto Provincial de Regulacién
de Apuestas. a -en forma independiente de las multas y/o cualquier otro tipo de
sancién que pudiere corresponder-, reclamar y, en su consecuencia, a percibir por
cada dia de mora, la que se producird en forma automdtica vy sin necesidad de
intimacidn previa, un importe equivalente al uno coma cinco (1,5) por ciento de la
suma adeudada.

ARTICULQ 22° Las empresas que deseen organizar, financiar y/o vender cartones
de Bingos para cualquiera de las Instituciones previstas en este reglamento, deberdn
inscribirse en el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, presentando nota
de solicitud. Toda avtorizacién tended validez por un pericdo de doce meses a partir
de la fecha de notificacion de la pertinente Resolucidn. Las sociedades y personas
fisicas, deberdn acreditar jo siguiente;

22.1 - Inscripein en el Registro Pablico de Comercio, debiendo constaren ¢l objeto
del contrato social, que entre sus actividades podrd desarrollar las de organizacién
y administracidn de juegos de BINGO autorizados por el Instituto Provincial de
Regutacidn de Apuestas; ’
22.2.- Constancia de inscripcidn vy de encoatrarse al dia en el pago de impuestos,
tasas y contribuciones y aportes jubilatorios de cardcter nacional, provincial y/o
municipal, que corresponda abonar con motivo de las actividades desarrolladas;
22.3.- En el caso de tratarse de sociedades, Ia némina de sus compenentes, con
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rase—

indicacién de nombre y apellido, nacionalidad, domicilio actualizado, estado civil
y edad. En el supuesto de designar un representanie, éste deberd presentar ante ¢l
Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas poder suficiente que 1o habilite para
actuar en nombre y representacida del titular, en copia certificada ante Escribano
Piblico;

22.4.- En el caso de personas fisicas Certificado de Buena Conducta y Certificado
de Residencia en la Provincia, la que como minimo debers ser de dos (2) afics.
Tratdndose de personas juridicas, cads uno de los integrantes de la misma y
miembros de la comisién, deberdn presentar Certificado de Buena Conducta;

22.5.- Dentro de los treinta (30) dias posteriores a la realizacién del Juego de

BINGO, en el cual tuve participacidn como empresa vendedora u organizadora,
presentard constancia de page de los impuestos, tasas y contribuciones y aportes
jubilatorios que pudieran correspander. El no cumplimiento de este dltimo requisito,
facultard al Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas a denegarle Ja autoriza-
cién futura para participar de la comercializacién de juegos de BINGO, hasta el
momento en que cumplimente la documentacién detallada;
* 22.6.- En los supuestos previstes en el presente articulo, serd obligatoria la suscrip-
. ¢i6n de un contrato entre la empresa y la entidad autorizada, el que serd supervisado
[ y aprobado por el Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas.
En los casos en que la empresa lleve a cabo la organizacidn y 1a venta, el porcentaje
‘méximo de retencidn, por todo concepto inclufdo gastos y comisién, no podes
superar el setenta {70) por ciento del total bruto de larecaudacidn porla venta de los
cartones, quedando el remanente para fa entidad autorizada, libre de todo gasto.
En los casos en que la empresa sélo lleve a cabo la venta, el porcentaje mixime de
retencidn, portodo concepto incluido gastos y comisién, no podrd superarel treinta
(30) por ciento del total bruto de Ia recaudacién por la venta de los cartones,
quedando el remanente para la entidad autorizada, libre de todo gaste.
22.7 - Las autorizaciones extendidas en favor de las Empresas y/o personas fisicas
con anterioridad a la fecha de aprebacidn del presente Reglamento, perderdn
vigencia a partir de la hora veinticuatro (24) dia trzinza (31) de Diciembre de 1997,
ARTICULO 23°- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas autorizard la
cantidad de cartones que se pondedn a la venta, teniendo en cuenta la capacidad del
.local donde se Hevard a cabo el evento.
La entidad autorizada deberd prever la presencia Pelicial y/o de la empresa de
seguridad habilitada a tal fin, para mantener el orden durante la jornada.
ARTICULQ 24° Los cartones que no fueran vendidos, deberdn ser entregados alg
personaqueel Institeto Provincial de Regnlacién de Apuestas designe para controlar
el desarrollo del Bingo. Este acto se realizard antes del comienzo del evento y silo
dicho funcionario o agente o agente podré entregar s cartones a vender en el local
donde se desarrolle el juego. Antes del comienzo del sorteo de cada juego, le serdn
devaeltos los cartones no vendidos.
ARTICULQ 25°- Los elementos para realizar cada sorteo, deberdn ser aprobades
porel Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas y revisados porel funcionario
o agente 0 agenie designado para controlar y fiscalizar el juego, cuantas veces
considere necesario durante el desarroilo del mismo.
ARTICULO 26°- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas astorizard la
realizacin de juegos de BINGO fuera de la sala oficial, con ur médximo de sesenta
(60) dias corridos de anticipacidn a la fecha prevista para el evento. La fecha de
realizacién de los juegos de BINGO serd dispuesta por el Instituto Provincial de
Regulacién de Apuestas y la misma revestirs cardcter de impostergable,
ARTICULO 27°.- La entidad interesada podrd solicitar la eximicidn total o parcial
dealguno o algunos de los requisizos especificados precedentemente, con excepcitn
del pago del canon, cuando acredite fundadamente fos motivos y los mismos se
entiendan pertinentes. En tales casos, la excepcidn sélo podrd ser acordada por el
Presidente de] Instituto Provinciat de Regulacién de Apuessas,

V. 2
REGLAMENTACION DE JUEGOS VARIOS

ARTICULO 1°.- Tedo evento de cardcter social que seallevadoacabo porentidades
de bier piblico ¥y que tenga por objeto recaudar fondos para la adquisicién de
material didéctico e de cualguier orro tipo o de cualquier bien que haga al objeto de
la misma o destinado a recaudar fondos para la realizacion de vigjes de estudios, sin
que la presente sea una enumeracién taxativa sino meramente enunciativa, en el que
se realicen sorteos o se otorguen premios sin ser éste su objetivo principal, quedard
sometido a la siguiente reglamentaci6n. ‘

ARTICULQ 2°.- El premio ¢ premios -en su conjunto- no pedrd terer un valor
superior a PESOS CINCO MIL ($5.000,00).

ARTICULQ 3°.- Bl canon fijo que se abonard al Instituto Provincial de Regulacién
de Apuestas, serd de PESOS CIEN ($100,00), a cancelar dentro de lag cuarenta y
ocho (48) horas de notificada la resolucién por la cual se concede la autorizacién,
mediante depdsito bancario en la cuenta corriente indicada a tal fin,

ARTICULO 4°.- La Institucién deberd demostrar fehacientemente la propiedad de
los premios a otorgar.

ARTICULO 5°.- No se aceptard laintervencidn de terceros en Ja organizacion, venta
ni en la administracién del evento.

ARTICULO 6°.- La solicitud para organizar la reuni6n, deberd contener todos los
datos de la misma, incluyendo el valor de venta de las entradas asf como la cantidad,
el detalle y €l valor de cada uno de los premics. Se preseatard con una anticipacin
minima de treinta (30) dias corridos de la fecha estimada de la reunidn, Ja que serd
sugerida por la entidad organizadora y si la misma no se encontrara disponible, el
Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas establecerd la fecha definitiva de
realizacién del evento.

ARTICULO 7°.- La autorizacién otorgada, tendrd una validez de sesenta (60) dfas
corridos contados a partir de la notificacién de la resolucidn que concede la
autorizacién.

"ARTICULO 8°.- Cuando la Institucidn organizadora esté ligada a un establecimien-

toeducative, deberd presentar junto ala solicitud, una nota de la Direcci6n prestando
conformidad ala realizacién del evento,

ARTICULO 9°.- En el case de tratatse de personas fisicas, el o los solicitantes
deberdn ser mayores de edad.

ARTICULO 10°.- El solicitante deberd indicar el procedimiento para efectuar el
sorteo de los premios. El dia hibil posterior a I realizaci6n del evento, presentardn
ante el Instituto Provineial de Regulacin de Apuestas, la constancia de entrega de
fos premios y la némina de los favereeidos.

ARTICULO 11°.- Ne se autorizardn reuniones cuyo producido no sea totalmente
destinado al fin indicado en la solicitud.

ARTICULO I2°.- La cantidad de entradas, valores de las mismas y/o cantidad de
participantes y premios, estard relacionado con In importancia de éstos Gltimos,
quedando 1z autorizacién a la evaluacién que en tal sentide realice ef Institto
Provincial de Regulacidn de Apuestas, organismo que podrd establecer modifica-
ciones a [a presentaci6n originaria.

ANEXO V . DECRETO N° 2039/97

REGLAMENTO PARA LA EXPLOTACION DE
“CASINOS ELECTRONICOS”

ARTICULO 1°- Serd considerado «Casino Electrdnico», todo local donde se
encuentren maquinas electrnicas, eléctricas, mecdnicas, electromecsnicas o simi-
lares, cuya operacidn permita obtener premios u obsequios de cualquier naturaleza
y para cuya participacién por parte del piblico concurrente sea necesaria la
adquisicidén de fichas, créditos o pulsos.

ARTICULO 2°.- El Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas determinard fas
zoras de explotacion, cupos, valores de apuestas, porcentajes de devolucidn de
premios y valor del canon fijo, de los “Casinos Electrénicos” en el dmbito de la
Provincia de Tierra del Fuego, Antirtida e Islas de) Atldntico Sur.

ARTICULO 3°.- El parque minimo de mdquinas es de veinte (20) unidades por local
habilitado. Una vez autorizada la explotacidn con un ndmero determinado de
mdquinas, el autorizado sélo podrd solicitar el aumento o disminueién del ndmero
de las mismas, de acuerdo a los términos establecidos por el presente reglamento,
ARTICULO #°.- Los premios se pagan en efective, En ¢l caso de que los mismos

“sean reemplazados por otros bienes como resultado de promociones y/o sorteos

especiales, deberdn elevarse previo a su implementacién a consideracisn y resclu-
¢i6n del instituto Provincial de Regulacidn de Apuesias, acompafiades por sus
respectivos reglamentos y/o modalidades.

ARTICULO 5°~ El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas tendrd la
facultad de autorizar la apertura de extensiones de mdquinas, fuera de los locales
habilitados. Previo a la presentacién de la solicitud, el o los titulares deberdn
encontrarse al dia con todas las obligaciones contraidas para con el Instituto. En el
caso de autorizarse una extension de maquinas, el autorizado deberd cumplimentar
lo dispuesto en el presente reglamento y tener un parque minime de cinco (5)
méaquinas.

ARTICULO 6°- Cor cardcter previe al inicio de la explotacion, todo habilitado
deberd constituir una Garantfa de Ejecucidn de la actividad a desarroltar, mediante
el depésito de dinero en efectivo -que no devengard interés alguno- igual al doble
del canon por cada méquina previsto en el articulo 7° del presente, 0 mediante la
contratacidn de una péliza de caucion o fianza bancaria -las cldusuvlas, en ambos
casos, a satisfaceidn del organismo- coatratada con entidades aseguradoras o
bancarias que operen en la Provincia, a favor del Instituto Provincial de Regulacidn
de Apuestas, por tres (3) veces ¢l canon por cada mdguina previsto en el articulo 7°
del presente. La fianza o garantfa constituird a quien la brinde en deudor liso yllano,
con expresa renuncia alos beneficios de excusidn y divisién, no siendo necesario el
aviso o notificacidn previo para poder reclamar su cobro. Si con una antelacién de
diez (10} dias corridos al vencimiento de dichas garantias no se presenta la
constancia emifida por la aseguradera o entidad bancaria de su renovacién, el
Instituto Provineial de Regulacién de Apuestas poded dispener la cancefacién dela
autorizacidn otorgada,

ARTICULO 7°.- El canon mensuzl gue surja del niimero y especie de méguinas en
explotacién, deberd abonarse a mes adelantado, antes del dfa cince {5) de cada mes,
en la Direccién de Administracién del Institeto Provincial de Regulacién de
Apuestas mediante pago en dinero en efectivo o por medic de cheques de cuentas
corrientes abiertas en sucursales con sede en la Provincia a nembre del titular del
casino auvtorizade, de acuerdo a ios valores por miquina que a continuacién se-
detalla:

Unipersonales.... e d 250,00

Mdguiras de2 a 5 apostadorcs vsirsannernnd 300,00

Midquinas o ruletas hasta 6 aposradores. s 350,00
Méquinas ¢ ruletas hasta 12 apostadores.....c.eeuene § 300,00
Méquinas o ruletas hasta 18 apostadores............... & 730,00
Méquinas ¢ ruletas hasta 24 apostadores................. $ 1.000,80
Carrera de caballos X boletos... .. % 500,00

Toda otra mdquina que no se encuentre comprcnd:da en la enumeracitn precedente,
serd considerada en forma particular y su canen mensual serd fifado en el acto en que
se concedala autorizaci6n, debiendo su valor ser conformado por el interesado, con
anterioridad al inicio de la explotacién. En este caso, el valor del canon no podrd ser
inferior al mds bajo de los indicados en el presente astfculo,

ARTICULQ §°.- La falta de pago del canon mensual en término, faculta al Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas, independientemente de las multas v/o
cualguier otro tipo de sancién que pudiera corresponder, a cobrar por cada dia de
mora, 1a que se producird en forma autemdtica, en concepto de multa, un importe
equivalente af uno coma cinco (1,5) por ciento del valor del canon o de los ¢dnones
adeudados,

/ARTICULO 9°.- Toda mdquina habilitada, debe poseer tarjeta de identificacion, en
“{a'que constard: ndmeros de serie v de resolueién habilitante, modelo y marca. La
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tarjeta se adosard en un lugar visible y de manera que no sea posible su extraccién,
sin que quede constancia de tal circunstancia. El no cumplimiente de lo indicado,
facultard af Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas a aplicar las sanciones
previstasen el artfculo 23° del presente. )
ARTICULQ I0°.- En el local habilitado como «Casino Electrénico», s6lo podrén
encontrarse Jag mdquinas autorizadas. La deteccién de mdquinas no habilitadas,
faculta al Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, a cobrar una multa igual
al valor del canon de dicha méquina con mds la suma de PESOS UN MIL
($1.000,00), debiendo ser retiradas dentro del plazo impromrogable de veinticuatro
(24) horas contadas a partir de la constancia labrada en tal sentido en la inspeccidén
realizada por el funcionario o agente designado porel Instituto. De no chservarse tal
emplazamiento, se considerard que se ha incurrido en juego clandestine y se
procederd a la clausura infediata del local, a cuyo fin el Instituto requerisd ka
pertinente orden judicial. La reincidencia at respecto, faculta al Instituto Provincial
de Regulacién de Apuestas a disponer la cancelacidn de la autorizacion otergada
oportunamente.
ARTICULO 11°.- El autorizado sélo podrd solicitar 1a baja o la incorporacién de
nuevas maquinas, cuatro (4) veces al afo, a razén de una (1) vez por trimestre, en
ambos casos calendario. A esos efectos se deberd presentar fa correspondiente
solicitud ante el Instituto Provineial de Regulacién de Apuestas, no pudiendo
disponerse cambio alguno hasta no recibir conformidad por acto administrativo del
Instituto. Este organismo tendrd un plazo de treinta (30) dias hibiles para expedirse
al respecto.
ARTICULO 12°.- En caso derotura y/o necesidad de reparacién de alguna mdquina,
el autorizadoe deberd reemplazarlz por otra de Ia misma especie y cantidad de
apostadores. Esta nueva deberd habilitarse, a cuyo fin se cumplimentardn todos los
recaudos exigidos por la presente. La demora en que incurra el autorizado en la
reparacién o reemplazo, no lo exime del pago del correspondiente canon.
ARTICULO 13°- Paza obtener una autorizacidn de explotacién, el sclicitante
deberd presentarante el Instituto Provincial de Regulacion de Apuestas, con cardcter
previo a cualquier actuacién administrativa, carta intencién debidamente sascripta
por el interasado o el representante legal de la persona juridica que tenga interés en
realizar la explotacién, con ios signientes datos y documentacién: ;
13.1.- En caso de sociedades comerciales, el nombre de 1a empresa con indicacién
del domicilio legal y el nombre y apellido, el domicilio real, el estadp civil, Ia
nacionalidad y el D.N.I de cada uno de sus socios, indicando asimismo el ndmero
y especie de miquinas a explotar y la ubicacidn del local propuesto;
13.2.- En caso de perscnas fisicas, el nombre y apeliido, la nacionalidad, ef estado
civil, el domicilio real y el D.N.I, indicando asimismo el ndmero y especie de
méquinas a explotar, la ubicacion del local propuesto y constituyendo domicilio
especial en el 4mbito de la Provincia de Tierra del Fuego, alos efectos de que en ef
mismo se¢ e curse toda notificacién que deba realizarse.
ARTICULOQ 14°.- Dentro del plazo de treinta {30) dias corrides contados a partir de
la presentacion de dicha carta intencidn, elinteresado deberd presentar [a siguiente
documentacidn y/o requisitos:
14.1 En caso de sociedades comerciales:
14.1.1.- Copia del contrato social, en el que figure como objeto social, laexplotacién
de Casinos Electrénicos, y del acta de designacién de eutoridades, todo debidamente
inscripto en el Registro Pdblico de Comercio;

- 14.1.2.- Titulo de propiedad o contrato de locacidn del focal donde desarrollard la
actividad;
14.1.3.- Titulo de propiedad o contrato de locacién o de comodate de la mdquinas
a explotar;
[4.1.4. Certificado de habilitacién comercial emitido por la Municipalidad de fa
Provincia del local donde desarrollard las actividades;
14.1.5.- Centificado de inscripcién y libre deuda de las Direcciones Generales de
Rentas de [a Provincia y de la Municipalidad, de la Direccién General Impositiva y
del AN.SeS;
14.1.6.- Fotocopia del D.N.. y certificado de buena conducta de todos los socios.
14.1.7.- Poder extendido a favor de una persona determinada para presentarse ante
el Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, con facultades suficientes para
representar en todos los actos a la sociedad habilitada;
14.1.8.- Certificado de Buena Conducta de la persona indicada en 14.1.7;
14.1.9.- Declaracién jurada firmada por el representante legal de la sociedad, en la
que manifieste en nombre y representacion de la sociedad a que pertenece, que
conoce y acepta sin reserva alguna lag prescripciones de las Leyes Provinciales 88
y. 357, sus modificatorias y complementarias, sus Decretos Reglamentarios y ¢l
presente reglamento, La suscripeion de la declaracion deberd efectuarse en presen-
cia de autoridad competente de! Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas,
quien certificard la ribrica e identidad del firmante, El drico medio sustitutivo de
dicha certificacion, serd la efectuada ante Escribano Piblico.
14.2 - En caso de personas fisicas:
14.2.1.- Certificado de inscripeién ante el Registro Piblico de Comercio de Tierra
del Fuego.
14.2.2.- Titulo de propiedad o contrato de locacidn de! local en que desarrollard la
actividad.
14,2.3.- Certificado de inscripcidn y libre deuda de las Direcciones Generales de
Rentas de la Provincia y de [a Municipalidad, de la Direccién General Impositiva y
del AN.S.ES;
14.2.4.- Original y fotocopia de D.NI, y certificado de Buena Conducta;
14.2.5 - Habilitacién comercial def local propuesto, expedida por la Municipalidad;
14.2.6.- Declaracién jurada en ia que manifieste que conoce y acepta sin reserva
alguna las prescripciones de las Leyes Provinciales 88 y 357, sus modificatorias y
complementarias, sus Decretos Reglamentarios y el presente reglamento. La sus-
cripcidn de la declaracién deberd efectuarse en presencia de autoridad competente
del Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, quien certificaré la ribrica e
identidad del firmante. El dnico medio sustitutivo de dicha cettificacidn, ser4 la
efectuada ante Escribano Piblico.

14.2.7.- Constitucion de domicilic en la Provincia;

14.2.9 - Tituio de propiedad o contrato de locacién o de comodato de las mdquinas
a expiotar;

142,10~ Poder extendide a favor de una persons determinada para presentarse ante
ei Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas, con facultades suficientes para
representar en todos los actos al titular habiljtado, .
14.2.11.- Certificado de Buena Conducta del encargado del Casino,
ARTICULO 15°- No podrdn ser autorizadas ias personas fisicas v las personas
juridicas cuyos socios y/o directivos, hayan sido condenados judicialmente por
delitos contra la Administracién Pdblica o sancionados por conductas que hayan
aparejado perjuicio material contzala Provineia o que hayan sido sancionades come
contraventores a las leyes de juego o que tengan procesos pendientes donde se
juzguen conductas que puedan dar fugar a lag mismas.

ARTICULO 16°.-En ¢l local autorizado para explotar mdquinas y en lugar visible
en el gxterior del mistno, se deberd exhibir para conocimiento de los concurrentes,
copia fiel de la Resclueién del Instituto Provincial de Regulacién de Apuestas por
la que se otorga la correspondiente autorizacién.
'ARTICULO 17°.- Las méquinas se instalardn en locaies destinados a tal fin como
rubre principal, siendo compatible el rubro bary los que en forma expresael Instituto
Provincial de Regulacién de Apuestas autorice, quedando vedadala permanenciaen
elmismo de mencres de dieciocho (18) afios asf como la posibilidad de serobservada
la actividad desde afuera del local.

ARTICULO 18°- El plazo de duracién de la autorizacién, serd fijado en cada
oportunidad por el Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas, siendo el minimo
¢l de un (1) afio y el mdximo el de tres (3) afios, circunstancia que deberd guedar
asentada en la respectiva resclucién y a partir de cuya fecha de notificacidn
comenzard a cemputarse el plazo. Cuando se trate de locales alduilados, la autori-
zacién no podrd superar la facha del vencimiento del contrato de afquiler.
ARTICULO 19°.- Las antorizaciones otorgadas, son intransferibles, salvo autoriza-
<idn previa ctorgada mediante resolucidn por el Instituto Provincial de Regulaci6n
de Apuestas. Toda transgresion 2 lo dispuesto en éste articulo facultard al Instituto
a decretar cancelacion automdtica de la habilitacidn, sin requerirse la formulacién
de intimacién previa, ’

ARTICULOQ 20°.- El Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas, no tendrd
responsabifidades por los perjuicios que pueda ocasionar el “Casiro Electrénico™
habilitado, ya sea por fa permanencia en ¢l saldn de juego como por el no pago de
prermios.

ARTICULO 21°.- El autoiiza e, sus dependientes o su representante legal, quedan
obligados a permitirel acceso del personal def Instituto Provincial de Regulacién de
Apuestas alos [ocales habilitados, en cada oportunidad en que estos lo requieran con
¢l fin de flevar a czbo las inspecciones que crean necesarias para verificar el fiel
cumplimiento y respeto de las normas y disposiciones vigentes.

ARTICULQ 22°.- En coso de cese de actividades, el autorizado deberd comunicar
al Instituto Provincial de Regutacién de Apuestas por medio fehaciente tal circuns-
tancia, con sesenta (60) dias corridos de anticipacién al cierre para que se proceda
asu baja, momento hasta el cual estard obligado al pago de los cdnones respectivos.
ARTICULO 23°- Los autorizados que no cumplan con las normas vigentes o las
obligaciones a su cargo, podrén ser pasibles de [as siguientes sanciones:

23.1.- Primera Infraccién:

a) alas disposiciones de los artfculos 7°, §°y 17° del presente: Multa equivaiente al
irmporte de una (1) vez el canon mensual de la mdquina -que abone mayor importe
por tal concepte- habilitada en el Casino 2 sancionar;

b) alas disposiciones de los articulos 6°, 10°y 21° del presente: Multa equivalente
alimporte de una({) vezel canon mensual de Iatotatidad de las méquinas habilitadas
en ef Casino a sancionar, con la accesoria de suspensién de hasta cinco (5) dias.
23.2.~ Segunda Infraccién:

a) a las disposiciones de los articulos 77, 9°y 17° del presente: Multa equivalente al
importe de dos (2) veces el canon mensnal de la mdquina -que abone mayor importe
por tal concepto- habilitada en el Casino a sancionar;

b) a las disposiciones de los articulos 6°, 107 y 21° del presente: Multa equivalente
al importe de dos (2) veces el canon mensual de la totafidad de las mdguinas
habilitadas en el Casino a sancionar, con la accesoria de la cancelacién definitiva de
la auterizacidn otorgada.

23.3.- Terceray Cuana Infraccitn a las disposiciones de [os articulos 7%, 9°y 17° del
presente: Multa equivalente al importe de una (1) vez el canon mensual de la
totalidad de [as mdquinas hnbilitadas en el Casino a sancionar, con la accesoria de
suspension de hasta cinco (3) dias;

23.4 - Quinta Infraccidn a las disposiciones de los articulos 7°, 9°y 17° dei presente:
Multa equivalente al importe de tres (3) veces el canon mensual de la totalidad de
las miquinas habilitadas en el Casino a sancionar, con laaccesoria de la cancelacién
definitiva de la autorizacién otorgada.

ARTICULO 24°.- Las sanciones de multas y las de suspensicn, serdn aplicadas por
disposicién del Secretario de Juegos del Instituto Provincial de Regulacidn de
Apuestas.

Las sancicnes de caducidad, serdn aplicadas exclusivamente por el Presidente del
Instituto Provincial de Regulacidn de Apuestas,

ARTICULQ 25°.- En caso de recepeionarse una denuncia en la que se imputara aun
avterizado el no haber abonado los premios en el acte o que diche pago hubiere sido
efectuado en forma parcial y de ser condenado judicialmente el habilitado a explatar
&l Casino a pagar las sumas en cuestién, el Instituto Provincial de Regulacién de
Apuestas quedar4 facultado para disponer la cancelaci6n definitiva de la autotiza-
¢ifn otorgada,

ANEXO VI - TO N2

REGLAMENTOS DE «CASINOS TRADICIONALES»

CASINO POKER
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ARTICULO 1°- El Casino Poker, es un juego de azar que se desarrolla con un mazo
de cincuenta v dos (52) cartas del tipo francés, en el cual cada jugador recibe cinco
(5) cartas cubiertas y el pagador que representa a la Banca, recibe cuatro (4) cartas
cubiertas y una (1), la Gitirna, descubierta.

ARTICULO 2°.- El juego se desarrolla sobre una mesa cuyo tablero contiene un
paiio labrado de disefio especial, donde los apostadores pueden efectuar las siguien-
tes apuestas:

a) Apuesta «[» ANTE;

b) Apuesta «E» DESPUES;

¢) Apuesta a JACKPOT».

ARTICULQ 3°.- Parainiciarel juego son necesarias dos (2) jugadores como minimo
que participen del mismo. No se permitirdn apuestas de jugadores de pie.
ARTICULQ 4°.- Los apostadores antes de recibir cartas, deberén apostar en ¢l
casillero «I» ANTE. Luego, podrdn observar el contenido de sus cartas v si desean
continuar participando del juego deberdn apostar en el casillero «II» DESPUES.
Esta apuesta serd de una cantidad igual af doble de lo apostado en el casillero «I»
ANTE.

ARTICULO 5°- Las personas que participen del juego, deberdn realizar sus
apuestas dentro de los lirites minimos y médximos establecidos por ef Casino.
ARTICULO 6°- Todos los apostadores juegan en contra de la Banca y gana quien
logra ur juego superior al obtenido por el pagador, que es quien representa a la
Banca.

ARTICULO 7°.- Los juegos logrados por los apostadores, cuando superen al
obtenido por la Banca, ganan un importe equivalente al ¢ien (100) por ciento de lo

apostado en el casillero «I» ANTE y sobre lo apostado en el casillero «lI» -

DESPUES, ganan un importe calculado de acuerdo al j Juego logrado v 2 la signiente
escafa:

TRIO (tres cartas iguales) ..iisssnimmmsinnis s
ESCALERA (straight-escalerilla)
COLOR. (flush-flOTES) ceeevereeecerereeseereneencesesemeersamsensesenaseos
FULL (full house-ti{o ¥ PAreja) .vvvierevrenserensrrsrsvessresresseens
POKER (cuatro iguales) ..oovewneennee rveeranns
ESCALERA COLOR (straight flush-escalera color}

ESCALERA REAL AL AS (straight flush royal) ......vene.

ARTICULOQ 8°.- Los apostadores estdn obligados a efectuar apuestas en todos los
pases o jugadas, caso conirario, deberdn dejar [ibres sus asientos.

ARTICULO 9°.- Para el caso que en ia mesa hubieren lugares libres, el jugador que
lo desee podrd apostar en un segundo casillero, realizando de tal forma dos apuestas
simultdneas. En este caso ¢s obligatorio efectuar las apuestas «I» ANTE y «II»
DESPUES, sin ver las cartas (Apuesta ciega o cerrada),

ARTICULO 10°.- El apostador deberd contar con las fichas necesarias para debiar
laapuesta «I» ANTE, caso contrario no podrd recibir cartas. Si recibiera cartas y no
contarz con fichas para apostar en el casillero «II» DESPUES, se le retirarin las
cartas y perderd lo apostado en el casillero «I» ANTE.

ARTICULOQ 1i°- Para ¢l caso en que un apostador lograra un juego igual al de la
Banca {ANCAR O EMPATE), la jugada se definiré de la siguiente manera:

UN PAR: Por la mayor de la tercera, cuarta o guinta carta;

DOS PARES: Por {a quinta carta mayor;

ESCALERA y ESCALERA COLOR: Por la carta mayor

ARTICULO 12°.- Las cartas se distribuirdn conforme lo especificado en el articulo
1° del presente y de derecha a izquierda. La Banca serd {a dltima en recibir cartas.
ARTICULO 13°- Previo al inicio del juego, el pagador en presencia de los
apostadores procederd a realizar el mezclado de las cartas (ensalada), pasando
seguidamente a efectuar el baraje (minimo tres barajes). Luego procederd a solicitar
a un apostador {preferentemente a una dama ¢ & la primera persona que tomd
ubicaci6n en la mesa} que realice el corte correspondiente. Una vez realizado éste,
pasaré las cartas de adelante hacia atrds, quedando el corte en la parte inferior del
mazo, impidiendo de esa manera que cualquiera de las cartas sea vista. A partir de
la jugada siguiente cortard el apostador que se encuertre a la izquierda de quien
efectud el primer corte.

ARTICULO 14°- Una vez que todos [os apostadores hayan decidido participar de
la jugada, el pagador procederd a retirar las apuestas «I» ANTE, las apuestas de
JACKPOT (si las hubiere), como asi también las cartas de todos los apostadores que
hayan manifestado su voluntad de no participar de la misma. Seguidamente, el
pagador da-rd vuelta sus castas para comprobar si CALIFICA o NO CALIFICA (se
consideraque el pagador CALIFICA cuandotiene unjuegode AS - Komayory que
NO CALIFICA cuando obtiene un juego inferiora AS - K.

a) Si CALIFICA, deberd descubrir las cartas de los apostadores y comprobar si ja
Jjugada del apostador es inferior o superior a las cartas de la Banca:

a) 1) Siesinferior {perdedora) procederd a retirar las fichas jugadas por ¢l apostador;
a) 2} 8t es superior (ganadora), la apuesta serd pagada de acuerdo a lo prescripto en
el articulo 7° del preseate; -

a) 3) Asimismo, si ¢l apostador ha realizado la jugada de JACKPOT y hubiera
obtenido un juego que esté dentro de la tabla de pago de JACKPOT, ésta le serd
pagada aparte e independientemente del juege que haya cbtenido la Banca.

b} 8i NO CALIFICA, pagard todas las apuestas «I» ANTE, descubriendo simultd-
neamente sélo las cartas de aquellos apostadores que hayan reafizado apuestas a
JACKPOT (para poder coraprobar si esta apuesta ha side ganadera o no).
ARTICULO 15°.- Las apuestas a JACKPOT serdn consideradas individualmente,
0 sea, separadas del resto de las apuestas y de sus resultados. Por tal razén, para su
definicién (ganadora ¢ perdedora) no se tendrd en cuenta el juego cbtenido por la
Banca.

ARTICULO 16°- Para panticipar de la jugada a JACKPOT e} apostador deberd
colocar sus fichas en el lugar de la mesa dispuesto al cfecto, dentro del monto
establecido porel Casino. La apuesta a JACKPOT deberd realizarse, sin excepcidn,
después de haberapostado a «I» ANTE. Latabla de juegos y premios del JACKPOT
¢s la siguiente;

ESCALERA REAL AL AS (straight flush royal) ...... $ 1.000,00
ESCALERA COLOR oo $ 500,00
POKER ......iccoesoeoeeesocoreevesseeres oo ssssesssssseessmssesssoos

FULL (full house) ..

(o0} 1 o) ST

ARTICULO 17°- §i ¢l apostador, una vez iniciada la distribucién de las cartas,
decide no participar de la jugada o retirarse de lamesa, perders la apuesta «I» ANTE
¥ también la apuesta a JACKPOT.

ARTICULO 18°.- Las cartas que reciben los apostadores como la Banca por su palo
y valor, forman una serie de combinaciones que sumadas determinan el resultado de
las suertes:

- a} PAR SIMPLE: Combinacién de dos (2) cartas de igual valor;

- b) PAR DOBLE: Combinacién de dos {2) pares simples:

- ¢) TRIO: Combinacién de tres (3) cartas de cualquier palo, de igual valor;

- d)-BSCALERA: Combinacién de cinco {5} cartas de cualquier palo, en orden
correlativo de valor, El AS podré utilizarse como uno (1) o como carta inmediata
postericr al REY'

- e) FULL: Combinacién de un PAR SIMPLE y un TRIO;

- fy COLOR: Combinacién de cinco (5) cartas del mismo palo no correlativas;

- g) POKER: Combinacién de cuatro (4) cartas de cualquier palo, de igual vator;
-h)ESCALERA COLOR: Combinaci6n de cinco {5) cartas del mismo paloen orden
cotrelativo de valor;

i) ESCALERA REAL AL AS: Comblnac:ldn de cinco (5) cartas del mismo palo en
orden correlativo de valor, con el «AS» como posterior al REY,

ARTICULO 19°.- Dadas las particularidades det juego CASINQ POKER, deberin
tenerse especialmente en cuenta los siguientes aspectos:

1} No se permitird que los jugadores hablen entre sf durante el desarrolio del juego;
2) Para el caso de que un apostador persistiera en mantener didlogo con otros
apostadores sobre las contingencias del juego u otros temas, se le solicitars que retire
sus apuestas y abandone el sitio ocupado en la mesa;

3) Mientras los jugadores observan sus cartas, el pagador en forma répida deber
controlar el sobrante de cartas y asegurarse de su exactitud. Los sobrantes, en todos
los casos, deben dar nimeros terminados en dos (2) ¢ siete {7) (Ejemplo: 17,22, 27,
32, ete.);

4) Si durante la distribucitn de las cartas, una de ellas fuese vista por todos o alguno
de los apostadores, el pase o jugada serd anulado, procediendo a barajar y distribuir
1as cartas nuevamente;

5) Mientras los apostadores observan sus cartas, éstas deberfin mantenerse sobre el
paiio v dentro del perimetro del tablero de la mesa;

6) En ninguna circunstancia y por ningiin motivo, los apostadores podrén reclinarse
hacia atrds para ver las cartas o apartarse de la mesa;

7} Siel apostader desea apostara JACKPOT, deberd reatizar dlcha apuesta antes del
inicio de la distribucién de las cartas;

8) Para evitar que alguna carta sea vista por los apostadores, el pagador cuando
realice [a operaciSn de distribucidr, deberd hacerlo con el mazo de cartas inclinade
hacia abajo;

9) Cuando el pagador realice la recoleccidn de las cartas de cada jugada o pase,
deberd asegurarse que retira cinco (5) cartas por jugador. En caso de observar el
faltante de una o mds cartas, procederd a anular la jugada al momento de constatar
1a anomalfa y dar inmediato aviso af inspector.

PUNTO Y BANCA

ARTICULO 20°.- El juego debers iniciarse con dos jugadores seatados como
rainimo, uno de los cuales deberd salir con el sabot, tanto en las mesas dobles como
simples.

ARTICULO 21°.- Las apuestas oscilardn entre el minimo y el méximo fijado en cada
Casino porla autoridad de aplicacién.

ARTICULO 22°- Queda prohibido jugar mds de un méximo por persona, 4
excepeidn del jugador que tiene la banca, quien podrd jugar dos mdximos: unc en
la banca y otro en casillero. Asimismo se prohibe més de una apuesta en fa misma
y por «chance», En caso de que una apuesta ganadora estuviers excedida, tnicamen-
{e se pagard el mdximo establecido. Si la apuesta excedida reseltare perdedora y el
ercor fuera advertido con antelacidn al arrastre, dicho excedente se reintegrard al
duefic de la misma.

ARTICULO 23°.- Unicamente los jugadores sentados en los hagares numerados,
podrén ser «bancas, tomar las cartas de «punto» y desistir la «Voluntad de Cinco»,
si la hubiere.

ARTICULO 24°.- La primera «banca» se adjudicard en remate a la mejor oferta,
encuadrada dentro de los topes minimos establecidos. Si la mayor oferta fuerahecha
por dos (2) o mds personas simultdneamente y no correspondiers al tope maximo
permitido se solicitard mejorarla; st no fuera mejorada se adjudicard por derecha,
tomando como referencia el asiente nimero 1.

Derecibir una oferta porel maximo, el pagador adjudicard 1a «Banca» de inmediato.
ARTICULQ 25°- Si como consecuencia de producirse uno o varios encartes
(ANCAR) v el apostadar al cual se le adjudics la «Banca» desistiera de la misma,
se procederd de la siguiente manera:

a) Si esto ocurriera en la primera «Banca» s¢ procederd a un nueve remate sin
desarmar e} sabot, continuando el juego y Ia voluntad 2 la derecha del nuevo
«Banqueros. Si no hubiera interesados entre el piblico en salir con Ia «Bancar, se
quemard el mazo confecciondndolo nuevamente y efectudndose un nuevo remate;
b) §i esto ocurriera durante el desarrollo del juego, se ofrecerd al mejor postor
(Ejemplo: «Se ofrece una Banca», quien desee entre las personas asistentes,
teniendo preferencia las sentadas y correspondiendo la «Voluntad» a fa derecha del
que desisticra continuar bancando, de no haber interesados serd el Jefe de Mesa el
encargado de las distribucidn ds las cartas;

ARTICULO 26°.- En el supuesto del articulo anterior, quien se adjudic6 la «Banca»

- deberd salir con la suma ofrecida dentro de los topes establecidos.

ARTICULO 27°.- No se permitird a persona alguna, acompafiar al jugador que sale
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con el sabot, como asimismo a unificar ses apuestas.

ARTICULO 28°.- El corte del mazo corresponderd al jugador que se encuentre a Ia h

izquierda de aquel al que se le adjudicd la primera «Banca», En los mazos sucesives
al que se encuentre del lado ya citado del que va a tirar la primera «Banca» de cada
mazo. §i éstos no desearen cortar lo hard el siguiente jugader de la izquierda y asf
sucesivamente. En caso de no haber interesados en la mesa, se permitirg hacerlo a
un auxiliar del juego.

ARTICULQ 25°.- El corte deberd ser superior a cincuenta (50} cartas,
ARTICULQ 3¢°.- Al final dei mazo se colocard otra tarjeta de corte (7 2 12 cartas)
para prevenir 1a llegada del (ltimo pase. Si a pesar de ello las cartas no alcanzaren
para definir el pase, este serd nulo,

ARTICULO 31°.- El sabot deberd colocarse de tal modo que fa parte delantera del
mismo, por donde se sacan las cartas, quede en tode momento hacia el eentro del
tablero y a la vista del Jefe de Mesa.

ARTICULQ 32°.- Dada por el pagador [a orden de «<NO VA MAS», no serd
permitido efectuar nuevas apuestas y retirar las ya efectuadas.

ARTICULQ 33°.- Es prerrogativa exclusiva del jugador que tiene el sabot sacar las

cartas, debiendo hacerlo cubiertas y sobze el pafio, no permitiéndose extraer las

mismas con ambas manos.

a) §i por algiin imprevisto el jugador no pudiera definir el pase, lo hara el inspector

¥ en caso de dar «Banca» se anunciard «Suites.

b} 8i el imprevisto surgiere luego de definido el pase, también se anunciard “Suites.

Enambos casos se entregardn los valores de la «Bancas a laoficina que corresponda.

ARTICULO 34°.- El jugador que tiene e sabot no podra sacar cartas antes de que

le sea solicitado por el pagador. Si lo hiciere, las cartas sacadas deberdn ser

guemadas.

ARTICULQ 35°.- Obligatoriamente y a su debido tiempo, las cartas de «Punto y

Barnca» debérdn ser descubiertas sobre la mesa, no estando permitide "filar” ni

arrojar las cartas en forma incomecta.

ARTICULO 36°.- Las cartas de «Punto» serdn recibidas per ef jugador que haya

efectuado la apuesta mayor entre los gue estdn a la derecha del que tiene sabot, no

pudiendo hacerio er caso de apostara las dos (suertes) continuande del mismo modo

en caso de «Suite» o «Suite de Suite» en que la «Voluntad de Cinco» sc decidird a

la derecha del que dio la primera «Suitex.

ARTICULO 37°.- Las apuestas a «Punto» de ios jugadores que ocupn'n lugares

numerados son personales, no estindoles permitido asociarse para tener derecho a

tener las cartas.

ARTICULQ 38°.- Si por error el pagador entregare cartas de «Puntos al j Ju gador que

no corresponda, se procederd del siguiente modo:

a) Si el ervor se advirtiere de inmediato, se entregardn las cartas al jugador que

corresponda;

b) Si el que tiene el sabot no hubiere descubierto ninguna carta, se solicitard la

«Voluntad de Cincos al jugador que cormrespondiere;

¢) Si el jugader que tomd las cartas las hubiere descubierto y decidié «Voluntad de

Cinco», habiéndose descubierto las cartas de «Bancar, no se hard lugar a reclamo

alguno.

ARTICULO 39°.- Para «pedir» 0 «plantar» se solicitard al jugador que hubiere

efectuado la apuesta mayor, exprese su voluntad en tal sentido, en forma correcta,

verbal y en viva voz (PIDE o PLANTA) siende su deseo obligatorio en todos los
" casos. Si por el error del pagador la voluntad expresada por dicho jugador fuere

interpretado en forma equivocada, se procedera del siguiente modo:

a) Si ¢l error fuera advertido antes de qgue €l jugador que tiene el sabot haya dado

vuelta alguna de las cartas, se hard prevalecer la voluntad expresada por el jugador

correspondiente;

b} Sielerrorseadvirtiera luego de haber dado vuelsa alguaa carta que comrespondiera

a «Bancan, no podrd rectificarse el mismo y tendrd validez la voluntad anunciada por

el pagador.

ARTICULOQ40°.- Se dan dos cartas para «Punto» y dos para «Bancan, en el siguiente

orden: la primera y la tercera para «Punto»; la segunda y la cuarta para «Banca».

ARTICULO 41°- La «Chance» «Punto» para plantar o pedir s ajustarda la

siguiente tabla:

- Teniendo: 0-1-2-304 ........cocveon..e..... Pide cartas.
- Teniendo: 5 ....ceeee. . Voluntad

- Teniendo: 6-7-8 o 9........ .. Planta

ARTICULO 42°- La «Chance» «Banca» para plantar o pedir se ajustard a la
siguiente tabla:

~ Tentendo: 0-1 02.. e Pide cartas

- Teniendo: 3 dando al Punto 8 <eeePlanta

- Teniendo: 4 dando al Puato 2~ 3 4 5 6 0 7 Pide

- Teniende: 5 dando al Punto 4-5-6-7............... Fide

- Teniendo: 6 dando al Punte 60 7.... "
- Teniendo: 7-809 .. ... Planta

ARTICULO43°.-El Jugaclor que tiene eI sabot veré sus cartas previa indicacidn del
pagador, luego que el jugador «Punto» haya visto las suyas. Al solicitarle las cartas
posteriores, estas serdn entregadas descubiertas de modo que sean perfectamente
visibles,

ARTICULO 44°.- Es ganadora ia «Chance» que en [a suma de sus cartas contiene
la unidad mayor. Esta unidad se forma sumando las dos cartas correspondientes a
cada «Chaace» y agregando también ia tercera (si correspondiere segin la tablg
respectiva) y deduciendo de este total las decenas si las hubiere.

ARTICULOQ 45°.- 8i la unidad formada per las dos primeras cartas (en cualquiera
de las chances) fuere 8 6 9, el pase queda definido.

ARTICULQO 46°- No habiendo ninguna apuesta a «Punto» de los jugadores
sentados. las cartas serdn descubiertas por ¢l pagador, quien lo hard con Ja pala en
el paiio donde estd el sabot.

ARTICULQ 47°.- En el caso del articulo anterior, si la unidad de «Punto» fuere
cinco, ¢} pagador deberd plantar obligatoriamente.

ARTICULO 48°.- Laapuesta del jugador de «Bancas ganard 90% en todos los pases
paresy 100% en los pases impares. Sila selida fuera mayor que lamitad del méximo,

ganard 90% en el primer pase y en todos los pases impares y 100% en los pares.
ARTICULOQ 49°.- Toda apuesta en «Bancax de los casilleros y de pie, ganard 90%
¥ en «Punto» {00% de lo apostado en los pases que resulten favorables,
ARTICULO 50°.- Ningtin jugador podré salir nuevamente con ¢l sabot en la misma
vuelta, exgepto en el ¢aso de tomar una «Suite» a lo establecido en el artfculo 259,
inciso b, de este mismo punto.

ARTICULO 351°.- Si el jugador que estd sentado nc desea salu- con ei sabot, el
pagador aiunciard «Asiento libre para bancar», pudieado hacerlo alguno de los
Jjugadores que se encuentran de pié & aquel que en [amisma mesa o lo hubiere hecho
en la misma vuelta, pero teniendo la obligacién de devolver el asiento una vez
finalizada la «Banca,

Er caso de que ¢l sabot pasara por varios asientos desocupados, de haber interesados
en bancar se lo adjudicard en el primer asiento libre por derecha,

ARTICULQ 52°- Aquel jugador que desistiera de «Bancar» en su asiento, podrd
hacerloen cualguier asiento libre subsiguiente o en el que alguien dejara de hacerlo,
no pudiendo «Bancar» nuevamente en la misma vueltz salvo lo establecido ex el
articulo 53°.

. ARTICULQ 53°.- Estd permitido «Bancar» hasta dos (2) veces consecutivas en case

de renuncia de los demds componentes de ia mesa o por ausencia de los mismos.
Complida esta alternativa y no habiendo nuevos interesados se proceders a quemar
¢l mazo previa aclaracién del Pagador.

ARTICULQ 54°.- El jugader que sale con 2l sabot podrd aumentar su «Bancay en
cualquiera de los pases, ganando el 90% del total de 1a apuesta en el pase inmediato,
el 100% en el siguiente y asi alternativamente.

ARTICULO 55°- El jugador que sale con el sabot podré retirar por una sola vez la
mitad de s0 «Banca», luego de ganar dos pases como minimo. Se considera mitad:
a) Al cincuenta {50} per ciento de la «Banca» sin tener en cuenta los picos menores;
b) Tode mento inferior a cincueata (50) por ciento de la «Bancaw, cuando sea
solicitada por el jugador;

De la «Banca» en «Suite» no se podrd retirar mltad

Cuando se solicitare mitad y $sta fuera ratificada y alcanzada al apostador por parte
del pagador, aquel no podrd reintegrarla en ese concepto. De hacerlo se considerard
«Bancar aumentada con mitad retirada.

De la «Banca» que no hubiere retirado mitad y fuera sumentada, podra retirarla en
cualquier memento que lo desee. )
ARTICULQ 56° El jugador podré dar Ja «Suite» en cualquier momento, manifes-
tdndole a viva voz, siempre que no hubiere extrafdo carta alguna,

ARTICULO 57°- e considcsard «Suites entre la ratificacién verbal del jugador
«Banquero»el requerimiento del pagadoren tal sertido, lacual serd ofrecida poréste
por la misma cantidad y serd adjudicada por derecha del siguiente modo:

a) Al jugador mds proximo al que dié la «Suites, pudiendo éste aumentarla hasta ¢}
mdximo si asf o deseare;

b} En la «Suite de Suite» o mds & Jas hubiere, todos los prmleglos corresponden al
asiento de la derecha del que diera fa «Suite» ariginal;

¢) La «Suite» podrd ser tomada por el mismo jugador cuantas veces lo desee;

d) Si entre los jugadoeres sentados no hubiere interesados y fuera solicitada por un
jugador de pie. el jugador que dio la «Suite» deberd ceder a éste su asiento
transitoriamente;

e) i el jugador que di6 1a «Suite» deseara continuar «Bancando» deberd esperar que
el pagador efectie tal ofrecimiento a los jugadores presentes, no teniendo prioridad
alguna al respecto a los jugndores de pie que quisieran «Bancar».

ARTICULO 358°- En los casos que la apuesta del jugador que dé la «Suite» le
corresponda ganar ¢l 100%, la misma debers ser pagada con descuento y, en
consecuencia, ganard el 90 % de lo apostado.

ARTICULQ 59°.- Ala «Banca» en «Suite» se le aplicard los pases establecidos en
el antfeulo 48°,

ARTICULQ 60°.- De la «Banca» tomada en «Remates de «Suitex, el sabot vuelve
al jugador que se encuentra a Ta derecha del que di6 fa «Suite» original,
ARTICULO 61°- Produciéndose la terminacién de Ia «Suitex el sabot vuelve al
jugador que se encuentra a la derecha del que di6 [a «Suite» original,
ARTICULQ 62°.- 8i se produce {a terminacion del mazo duraate una «Suite», se
dard por finalizada la misma y en el maze siguiente, volverd a ser «Bancar el jugador
que s¢ halle a la derecha del que di6 la «Suite» original.

ARTICULO63°.- Al finalizar el mazo y alanueva confeccidn del misme, 5ilamesa
no reuniera lo dispuesto en el articulo 209, se procederd:

a) Permaneciendo una persona sentada y de no hacerlo otra, terminando los barajes
correspondientes, el mazo se param Paralareanudacién del juego se procederda un
nuevo remate.

b} Sien el lapso que mediaentre la finalizacién del mazo y la confeccidn del misme,
se produjera la ausencia total de jugadores sentados por cualquier fraccidn de
tiempo, se procederd a un nueve remate,

ARTICULOQ 64°.- El nuevo mazo se iniciard en el lugar donde finalizé al anterior.
si §ste hubiera finalizado como «Banca» o (ancar).

S$i hubiera finalizado como «Puntos, se iniciard por la derecha del lugar donde
finalizé,

ARTICULO 65°.- Al jugador que, debido a su apuesta mayor le correspondiere ver
Tas cartas, 1o le seré permitido ceder tal derecho, como tampoce ofrecer una de las
cartas & unsegundo jugador paraque las vea, ni invitaraf pagadora que las descubra.
ARTICULQ 66°.- 8i el jugador a quien comespondiere ver tas cartas no lo hiciere.
perderd todo derecho, pasando 'su apuesta al centro del paiio, correspondiendo
hacerlo al jugador cuya apuesta estuviere en segundo término.

ARTICULQ 67°.- Siel jugador efectuare apuestas en ambas «Chances». la diferen-
cla entre Jas mismas deberd cubrir el minimo establecido por la empresa, perdicndo
el derecho de recibir las cartas de «Puntos 81 le correspondiere, pasando su apuesta
al centro def pafio.

ARTICULQ 68°.- Luego de cada pase y una vez pagadas las apuestas, las cartas que
intervinieron en el mismo, serdn colocadas en el receptor de naipes.

ARTICULOQ 6%°.- Si ol dar las cartas viniera una de ellas invertida. de modo que su

valor estuviera a la vista, dicha carta serd «Quemada».




Decreto publicado en B.O. N° 822 - ANO VI - Ushuaia, Miércoles 23 de Julio de 1997.

Si el numero de las cartas invertidas fuera considerable. se procederd a «xquemar» el
mazo, previa censulta con el inspector.
ARTICULO 70°.- 5i se produjere alguna confusién en la distribucién de las cartas,

las mismas serdn «quemadas». Habiendo sido quemada una o mds cartas 0 un pase, -

queda prohibida su reconstruceidn y no se aceptard reclamo alguno, En caso que la
distribucién de las cartas estuviere corresta a criterio del Jefe de Mesa y hubiere
alguien del piiblico que desistiere de tal comreccidn, se le permitird retirar la apussta.
ARTICULQ 71°.- §i por error el jugador que tiene el sabot, diere vuelta una carta
que no comespondiere, se procederd del siguiente modo:

a) Habiéndose cometido el error antes del «Mo va mds», {a carta serd quemada;
b} Habiéndose cometido el error luego del «No vamds», [z carta serd vidlida para el
pase;

¢) Habiéndose cometido ¢l error por pedido indebido de «Puntow, la carta se
adjudicard a «Banca» si la necesitare. En caso contrario serd quemada; '
d) Habiéndose cometido el error por pedido indebido de «Bancas, la carta serd
quemada.

ARTICULO 72°.- Estd prohibido a los jugadores, celocar sobre el tablero objetos de
cualguier tipe, salvo el cartan y el ldpiz para arotar las jugadas.
ARTICULO73°.- Mientras se efectiael pase, las cartas correspondientes a «Punto»,
una vez descubiertas, se llevardn a la izquierda del pagador; las correspondientes 4
«Banca» quedardn frente al sabot hasta que se defina el pase. Luege se coiocardn
frente al pagador, donde permanecerdn hasta que s¢ haya efectuado el dltimo pago.
ARTICULQ 74° - El nidmero de barajas que componen el sabot serd determinado por
la Gerencia de Juego. El valor de cada carta se determeina por el ndmero de signos
impresos en ellas; las figuras denominadas Rey, Damay Valet tienen un valor de 10
puntos cada una,

ARTICULO 75°.- Todo error que se produzca er el desarrolle de un pase, ya sea
mecdnico, de suma o de canto, deberd ser corregide con las cartas a la vista,
ARTICULO 76°.- Toda apuesta debe indefectiblemente estar representada por su
valor en fichas, no admitiéndose en ningdn caso apuestas anunciadas.
ARTICULQ 77°- Cuando por falta de publico el sabot pasa por un asiento
desocupado y el jugador més cercano ya dispusiera su «Banca», previa rectificacién
verbal del mismo, bajo ningin concepto puede retroceder.

ARTICULD 78%.- Cuando se efectie el dltimo pase de la jornada y éste resultare
ancar Se podrd efectuar nuevas apuestas o retiro parcial o total de las mismas,
debiendo continuar el juego hasta definir la «Chance» ganadera.

ARTICULQ 79°.- Toda dudz en fa interpretacidn de las disposiciones que antece-
den, serén resueltas en todos los caso por la superioridad.

BLACK JACK

ARTICULO 80°.- El juego de Black Jack, también derominado VEINTIUNO, se
desarrolla con naipes dei tipo francés y consiste en lograr que el jugador obtenga
veintitin (21} puntos o un puntaje aproximado sin superarle, ganando si es que
obtiene un puntaje mayoral quelogreel PAGADOR, quien representaaia BANCA,
El valor de las cartas del Black Jack, es el siguiente:

© ASeereecenreseresns et ssnesrmenteesicsssnn s d W 11 PUBTOS.

- REY - REINA - VALET ... ceeenevecnnnn 10 puntos.

-2-3-4-5-6-7-8-9 ¥ 10 ceotreerrnrrirrerinervecsessneennn. SU VALOF nOMinal.

ARTICULO 81°.- Participardn dzl juego todas las personas que ocupern asientos, 10
pudiendo hacerlo aquelias que se encuentren de pié,

ARTICULO 82°.- VARIANTES DEL JUEGO:

1) Doble Abajo: Es la variante que se produce cuando las dos primeras cartas del
jugador suman 9, 10 u 11 puntos, {ej.: A/8, A9, 2/7, 278, 2/9, 3/6,3/7, 3/8, 4/5,
4/6.4/7,5/5,5/6, etc.}. Eneste caso el jugador puede apestar una suma igual al monto
original de su apuesta, debiendo el pagador entregarle una solz carta cubierta.
Cuando el jugador optase por ésta variante y {a banca hubicre obtenido un puntaje
superior, perderd el monte total apostado.

il} Apertura de Pares: Cuando las dos primeras cartas que reciba el jugador sean
iguales, puede apostar separadamente a cada una de ellas la misma cantidad que
apostara originalmente, pudiendo pedir cartas en forma ilimitada, siempre que la
suma de ellas no sea superior a veintiuno (21). Podrd éfectuar APERTURA DE
PARES Y/Q FIGURAS, ura sola vez por jugada.

Siel jugador optase porla APERTURA DEPARES Y/O FIGURAS con cartas cuyo
valor sea diez (10) 6 figuras (rey , doma, o Valet}, y la banca obtuviera Black Jack,
regirdn las siguientes normas:

a) Con las cartas que forme Black Jack, no cbtendrd ni ganancia ni pérdida;

b} Con las cartas que no forme Black Jack, perderd el monto total apostado.

IIT) Apertura de Ases: Cuando el jugador efectuara una apertura de ASES, deberd
apostar a cada una de ellos una suma igual a la postura original, recibiendo una sola
cana adicional cubierta para cada AS, percibiendo en case de formar BLACK
JACK, el cien (100) por ciento de lo apostado,

Cuando 1a Banca obtuviese Black Jack regirdn las siguientes normas:

a) Formando Black Jack con las dos cartas no obtendrd ganancia ni pérdida:

b) Formando Black Jack con una de las cartas perderd el cincuenta (50) por ciento
de lo apostado; ‘

#/¢)Sin0lograse formar Black Jack con ninguna de las dos cartas, perderdel cincuenta

{50) por ciento de lo apostado.

Podré efectuar apertura de Ases una sola vez por jugada.

1V) Seguro: Es la apuesta que puede realizar el jugador, cuando la carta descubierta
dei Pagador es un AS. Puede apostar el cincuenta (50) por ciento de su apuesta
inicial, a favor de que este formara Black Jack, De ser asi cobraré el doscientos (200)
por ciento de fo apostado.

ARTICULO 83°.- Cada mesa de Black Jack contari con dos juegos de naipes, uno
de lomo azul y otrorojo. Al finalizar uno de los mazos se procederd al mezclado del
otro. Realizados estos procedimientos se da inicio al juego.

ARTICULOQ 84°.- El sabot serd armado con ocho (8) mazos de cincuenta (52) cartas
cada uno, sumando un total de cuatrocientos dieciseis (416) carias,

Cuando el casino lo dispenga expresamente, el sabot podrd ser armado con una

cantidad de cartas menor ol consignado en el pérrafo anterior. Ental caso la cantidad
de cartas autilizar no podrd serinferiora ciento cuatro (104) cartas (Dos {2) mazos),

- ARTICULOQ 85°.- Para poder dar inicio al juege, deberd haber come minimo dos (2}

Jjugadores sentados. En presencia de los apostadores el pagader previa autorizacidn
detinspector, procederdarealizar le operacién del mezclado de [as cartas y a efectuar
el baraje comespondiente. .
ARTICULO 86°.- Una vez cumplido el requisito dispuesto en ¢l articulo anteror,
el pagador procederd al armado del sabot, solicitando a uno de los apostadores, que
realice ef corte correspondiente, dando prioridad al apostador seatado en e asiento
N6yenformasucesivaenese orden al resto delos spostadores sentados. Si ningunc
de ellos deseare realizar el corte, esta operacidn serd efectuada por el Inspector.
ARTICULD 87.- El cone a efectuarse deberd tener como minimo cincuenta (50)
cartas. Al armarse nuevamente el sabot deberd evitarse que efectde el corte el mismo
jugador. El pagador deberd dejar come minimo cuarenta (40) cartas aproximada-
mente.

ARTICULO 88°- Armado ¢l sabot, el Pagador procederd a QUEMAR las dos
primeras cartas, las que depositard en el descartero, procediendo de inmediato a
iniciar e} juego.

ARTICULO 8%°.- En cada mesa se aémitirdn hasta siete (7) jugadores sentados,
quicnes deberdn efectuar sus apuestas, antes que ¢l pagader comience con la
distribucion de las cartas. '

ARTICULQ 90° - Las apuestas deberdn efectuarse dentro de los limites minimos ¥
mdximos establecidos,

ARTICULG 91°.- Todo jugador que ocupe asiento en [a mesa de Black Jack, estd
obligado arealizar apuestas en cada una de las jugadas que se desarrolien. En el caso
que no deseara hacerlo deberd ceder su lugar a otro apostador.

ARTICULO 92°.- A cada jugador sentado le estd permitido apostar hasta en dos (2)
plazas simultdneamente, incluida la que le corresponds, siempre que las oiras s¢
encuentren desocupadas, pere no podrd agregar apuesta en plaza de otro jugador
sentado.

ARTICULQ 93°.- En el casc de que existan dos jugadores sentados interesados en
apostar en las plazas desocupadas, tendrd prioridad sobre elias el ubicado a su
derecha.

ARTICULO 94°.- No sc permitird, bajo ningidin concepto, apusstas que se realicen
después del «NO VA MAS»,

ARTICULQ 95°.- Las cartas que distribuya el pagador, lanto las correspondientes
al pagador como al apostador, deberdn quedar sobre ¢l paiio, ala vista y en el lugar
destinado al efecto, hasta la finalizacitn del pase, excepto aguellas que estuvieran
excedidas de puntuacién.

ARTICULO 96°- El pagador distribuird las cartas de izquierda a derecha, en €l
mismo sentide que el recorrido de las agujas del reloj,

ARTICULC 97°.- En el orden indicado en el articulo anterior el Pagador, dard una
sola carta CUBIERTA a cada jugador y se dard para si una DESCUBIERTA, para
luego dar la segunda de ignal forma que fa primera a cada jugador y también una
CUBIERTA parza la banca.

ARTICULO 98°.- Cada uno de los jugaderes en el orden establecide y a requeri-
miento del pagador procederd a descubrir sus cartas, colocdndolas encimadas en
direccitn al pagador, de manera que la superor s6lo cubra la tercera parte de fa
inferior, dejando bien visible a su puntuacidn

ARTICULOQ 99°.- Las cartas correspondientes al pagador se colocardn horizontal-
mente a su frente, de izquierda a derecha,

ARTICULQ 108°.- El pagador ird anunciando ¢n voz aita ¢l puataje del jugador a
medidaque éste vayapidiendo cartas, si al recibirlas decidiera plantar, emitirden voz
alta «PLANTA CON.,..» indicando el puataje obtenido.

ARTICULO 101°.- Una vez que todos los jugadores hayan adoptado [a decisién de
planter o de pedir cartas, el pagador descubrird su segunda carta.

ARTICULQ 102°.- E! pagador debe obligatorizmente pedir cartas si su puntuacion
es de dieciseis (16) puntos o menor. Habiendo obtenido 17-18-19-20 ¢ 21 puntos,
estd obligade a plantar.

B caso gue todos los jugadores se hayan excedido en el pedido de las cartas, la
Banca debe definir el PASE.

ARTICULQ 103°.- Cuando la carta descubierta que corresponda a la Banca sez un
AS, ¢l pagador lamard a SEGURQ, pudiendo el jugador apostar el cincuenta (50)
por ciento del monto de su apuesta original. Luego que todos los casilleros definan
su chance, el pagador recién procederd a descubrir su segunda carta,

ARTICULO 104°.- En caso de que el pagador obtenga Black Jack y alguno de los
apostadores hubieren optado por alguna VARIANTE DEL JUEGO, serd de aplica-
cién lo establecido en cada caso.

ARTICULO 103°.- Si la Banca formase la suerte denominada Black Jack, es decir,
si sumase veiatiunc (21) con Jas dos {2} primeras cartas, siendo la primera un AS,
Ia apuesta a Ia que los jugadores hubierer aplicado el SEGURO, cobrardn en esta
chance, €l doscientos (200) por ciento de lo apostado,

ARTICULO 106°.- §i el jugador hubiere obtenido Black Fack con sus dos primeras
cartas, de la misma manera que la banca, su apuesta no gana ni pierde -ANCAR- .
ARTICULQ 107° - Si el jugador al pedir cartas, recibiera uno mds ASES, el pagador
anunciardlas dos puntuaciones posibles, es decirlas que resulten de asignar alacarta
el 'valor UNQ i ONCE, haciéndolo solamente a titulo informativo y sin que ello
signifigue una opcién definitoria,

ARTICULO 108°.- Fi pagador ird anunciando los dos puntajes posibles, i e la
prasecucién del juego, el jugador volviese a recibir cartas que posibiliten las dos
altermativas, podrd continuar recibiéndolas hasta que no se exceda de veintiun (21)
puntes.

ARTICULO 109° - Si el jugador sobrepasa el puntaje de veintivno (21, el pagador
anunciard a viva voz «EXCEDIDOs, retirande tas fichas de su apuesta e introdu-
ciendd las cartas en el descarterc.

ARTICULO 110°.- Cuando las dos primeras cartas del jugador sumasen veintiuno
21) (un AS v cualquiera de las cartas que valen diez puntos) e! jugador obiendré
Black Jack y ganard el clento cincuenta (150) per ciento de lo apostado.
ARTICULO 111°- Las fichas correspondientes a las distintas apuestas, serin

Py
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colocadas en la parte inferior del casillero. Cuando se trate de apuestas COrrespon-
dientes a variantcs APERTURA DE PARES, deberén colocarse lateralmente 2 cada
casifiero.

ARTICULO 112°.- El Inspector podré solicitar cambio de mazos cuando 2 su juicio
se observen alguna de las siguientes anomalias:

a) Cuando el mazo ha tenido mucho vso y sus cartas ofrezean dificultad para su
manejo, por parte del pagador;

b) Cuando el mezo se encuentra con suciedad y o permite el fcil desplazamiento
de [as cartas;

¢) Cuando se tenga alguna duda o sospecha de marcas o de la autenticidad de las
cartas,

ARTICULO 113°.- $i antes de iniciar el desarrallo del juego, se advirtiera Gue a
elgdn jugador se le hubiere entregado por error més de dos cartas, el PASE serd
considerado NULO y se procederd nuevamente a la entrega de cartas. 5i el error se
advirtiera después de haber definido e pedido de cartas adicionales, se anulardn
exclusivamente las apuestas de quien o de quisnes hayan recibido ms de dos cartas.
ARTICULO 114°.- §i se observara gue une o varios jugadores hubieren recibido
solamente una carta, se podrd completar la entrega con una segunda carta, siempre
que el jugador prestare su conformidad, perc en €l caso que éste no acceda, se
quemard la carta entregada, quedando sin efecto la apuesta.

ARTICULO 1 15°- Siel pagador al distribuir las cartas, por error descubre una y por
ello recibe reclamos del apostador, la voz de! pagador serd la siguiente: « Sefior/a,
es fa carta que a Ud. le correspondes. Desarrollando el juego normalmente.
ARTICULQ 116°.- Si el pagador comprueba que se ha dado su segunda carta
INDEBIDAMENTE, se procederd de la siguiente forma:

a) De observarse el error de inmediato, lz carta DE NO SER VISTA serd VALIDA
INDISTINTAMENTE, para el jugador como para la Banca,

b) De observarse una vez iniciada la entrega de cartas adicionales a los apostadares,
serd vdlida como segunda carta para la Banca, continuando con Ia definici6n del
PASE.

ARTICULOG [17°.- §i después de haber distribuido las dos primeras cartas a cada
Jugador, el pagador advirtiese que la Banca tiene més de dos cartas, se procederd a
anular el PASE quemando las castas distribuidas e iniciar de inmediato #na nueva
entrega. ’
ARTICULQ 118°.- Cuando el pagador por error omitiera dar la segunda carta para
laBANCA y el hecho se advirtiera antes del inicio del pedido de cartas adicionales
por parte de los apostadores, ¢l pagador procederd a tomar del sabot la segunda carta,
continuando con la definicién del pase. .

Si el error se advirtiera un vez iniciada la entrega de las cartas adicionales a los
apostadores, la BANCA definird el pase con una sola carta.

ARTICULO 119°.- Las cartas cuya puntuacidn o se hubiere excedido de veintiun
(21) puntos, no se introducirédn en e descartero, hasta tanto no se terminen de retizar
o abonar las apuestas.

ARTICULO 120°.- Todas las apuestas con excepcién de las variantes puntualizadas
enel presente reglamento, cobrarén el cien { 100} por ciento del monto total apostade.
ARTICULQ 121°- EI Black Jack formado con APERTURA DE PARES cuyas
cartas s¢an de diez puntos (REY - DAMA - VALET) gana e] cien (100) por ciento
de [o apostado.

- ARTICULO 122°- Al no quedar mds cartas en el sabot, el PASE se dar por
finalizado en la plaza cuyo jugador hubiere recibido la Gltima carta. En el casc de
corresponderle al pagador tendrd validez el puntaje de su tnica carta,

A las plazas restante, si las hubiere, les quedard la opciSn de jugar 6 no con la
puntuacién que hubieren obtenido,
ARTICULD 123°.- Los casos ne previstos, como asi también toda duda en la

. interpretacién del presente reglamento serdn resueltas por las autoridades del casino.

RULETA

ARTICULO 124°- El piblico ubicade alrededor de ja mesa, podrd efectuar sus
apuestas en los tableros, cuyas marcaciones indican todas las formas posibles de
hacerlo.

ARTICULO 125°- Para efectuar sus apuestas en una mesa determinada, fos
jugadores deberén previamente adquirir en la misma, fichas de un color que no esté
enel juego. Esto permitird al respectivo pagador identificar rdpidamente v en forma
segura, al duefio de cada apuesta.

ARTICULQ [26.- El sisterna enunciado en el punto anterior, se usard para el caso
deapostaren las denominadas «Suertes Mdltiplas». Para apostaren las denominadas
«Chances», se usardn fichas especiales, iguales para todos los jugadores v que se
designan con el nombre de «Fichas de Cambio» o «Fichas de Chances.
ARTICULO 127°- Las suertes posibles, se dividen en «Suertes Multipless y
«Chances». A su vez, cada una de ellas se subdivide de acuerdo aio indicado en el
cuadro sinéptico siguiente:

- Pleno

- Semipleno
- Cuadro

- Calle

- Linea

SUERTES MULTIPLES

- Menor
- Mayor
- Colorado

Simples
- Negro

- Pares
- Nones ',

CHANCES

- Docenas
Dobles

- Columnas
ARTICULO 128°.- SUERTES MULTIPLES:
1) Apostando a Pleno, se paga treinta ¥ tince (35) veces la apuesta. Esta apuesta
consiste en apostar a unc cualquiera de los treinta y siete (37) ndmeros, para lo cual
deberd ponerse la ficha dentro del cuadrado formado por las lineas que lo separan
de cualquiera de restantes treinta y seis (36) niimeros en que estd dividido el tablero.
b) Las apuestas efectuadas a Semipleno, ganan diecisiete (17) veces su valor, Esta
suerte se apunta colocando la ficha sobre la linea que separa a dos (2) nimeros. En
consecuencia, hay sesenta (69) posibilidades distintas de apostar a semipleno,
¢)Cuando la apuesta se efectia a «Cuadron, ganaocho (8) veces su valor. Esta suerte
s¢ apunta colocando la ficha en el punto de interseccién en que se cortan perpendi-
cularmente las lineas que separan los distintos nimerog.
Cada punto de intersecci6n abarca cuatro {4) ndmeros, siendo posible, en conse-
cuencia, apostar en veintitrés (23) cuadros distintos,
El cuadro correspondiente al cere {0), puede apuntarse indistintarnente en el dngulo
formado por la primera linea transversal y Ja primera longitudinal o en el ngulo
formado por la primera linea transversal y la cuarta longitudinal.
d} Las apuestas efectuadas a Calle, ganan once (I1) veces su valor. Esta suerte
comprende tres (3} ndmeros consecutivos y puedzn apuntarse coloeando la ficha
sobre cualquiera de las dos Hfneas longitudinales exteriores quecorrespondaal grupo
de tres (3) nimeros, a los cuales se desee apostar. El ntmero cero (0) puede ser
apuntada en dos (2) calles distintas, en ia primera de ellas juegan los niirperes cerp
{0),uno (1}ydos (2),en lasegundalos niimeros cero {0),dos(2) ytres (3). Laprimera
s¢ apuata colocando la ficha en la interseccién de la primera linea transversal, con
lalinea que separa los ndmeros uno (1) ¥ dos (2) y la segunda, se apunta colocando
la ficha en lainterseccién de la primera linea transversal, con 1a inea que separa los
admeros dos (2) y tres (3). De acverdo a ello, puede apuntarse a catorce (14) calies
distintas en ¢ada tablero.
e} Las apuestas efectuadas en Linea, comprenden seis (6) nimeros consecutivos y
ganan cinco (5) veees su valor, Se apunta esta suerte colocando la ficha en la
interseccidn de cualquiera de las dos lineas longitudinales exteriores, con las lineas
transversales que separan grupos de tres (3) admeros. Vale decir, que no podré
apuntarse esta suerte en la interseccién de Jas lieas longitudinales, con la segunda
y laultimalinea transversal respectivamente. En cada tablero puede opostarse a once
(11} lineas distintas.
ARTICULO 129°.- CHANCES SIMPLES:
Son aquellas en el que el jugador tiene a su favor igual atimero de posibitidades de
las que tiene en su contra, En estas chances cada apuesta gana una vez su valor,
Paraapuntaren estas chances, debe colocarse la fichaen tos casitleros especialmente
designados al efecto.
Comprenden a las que se detallan en los siguientes incisos:
a) MENOR: Comprende los niimercs que se encuentran entre el uno (1) y el
dieciocho {18), ambos inclusive,
b) MAYOR: Comprende Jos niimeros que se ercuentran entre el diecinueve (19) y
el treinta y seis (36), ambos inclusive.
¢) COLORADO: Son los ndmeros uno (1), tres (3), cinco (3), siete (7), nueve (9),
doce (12}, catorce (14), dieciseis (16}, dieciocho (18), diecinueve (19), veintiuno
(21}, veintitres (23}, veinticinco (25), veintisiete (27), treinta (30), treinta y dos (32),
treinta y cuatro (34) y treinta y seis (36). .
d) NEGRO: Son los niimeros dos (2), cuatro (4), seis (6), ocho (8), diez (10), once
(11), trece (13), quince {15}, diecisiete (17), veinte (20), veintidos (22), veinticuatro
(24), veintiseis (26}, veintiocho (28), veintinueve (29), treinta y uno (31, treinta y
tres (33) y freinta y cinco (33).
&) PARES: Comprende los dieciocho(18) ndmeros del tablero que son divisibles por
dos (2).
f) NONES: Comprende los dieciocho ( [8) ndmeros del tablero que no son divisible
por dos {2).
ARTICULQ [30°- CHANCES DOBLES:
Son aquelias en gue el jugador tienc una posibilidad a favory dosen contra, Enestas
chances cada apuesta gana doble de su vajor,
Para apuntar en estas chances, debe colocarse la fichaen los casilleros especialmente
designados al efecto,
Son Tas que se detallan en los incisos siguientes:
a) DOCENAS: Cada tablero estd dividido en tres docenas. La primera comprende
los nimero uno () al doce {12) inclusive, La segunda docena comprende del trece
(13) at veinticuatro (24) inclusive y la tercera comprende del veinticinco (25) al
treinta y seis (36 inclusive,
Puede también apeostarse a dos (2) docenas coasecutivas colocando la fichasobre la
linea que separa fos dos casilleros correspondientes a las docenas a las cuales se
desea jugar. En este caso Ja apuesta se denomina «A Caballo» v vajugando en cada
casiilero la mitad de la misma.
) COLUMNAS: Cadatablero estd divido en tres columnas. La primera se inicia con
el niimero uno (1} y termina con el ndmero treinta y cuatro (34), comprendiendo
todos los ndmeros entre los mencionados, ubicados lengitudinalmente al tablero; la
segunda comprengde los némeros ubicados en la forma citada entre los nimeros dos
{2)¥ treinta y cinco (35); y la tercera columna comprende en la misma forma, alos
niitheros ubicados entre el tres (3) v el treinta y seis (36),
Lo'dicho para las apuestas «A Caballox en el inciso anterior, vale también para las
colamnas.
ART!CULO 131°.- Cuando fa bola se encasilla en el nimero cero (0}, pierden todas
las chances sin excepeién,
ARTICULO 132°.- Las apuestas para cada suerte o chance, oscifardn entre un
mifnirmo ¥ un méximo fijado por la empresa,
ARTICULO 133°.- Cuando en las suertes miltiples un jugador se hubiere excedido
en:los mdximos, se procederd, una vez advertida la irregularidad, a devolvesle el
excedenté. $i dicha frregularidad se advierte luego de salir premiado 2] nimero en
el cial ¢ aposté en exceso, se distribuird el excedente en forma descendente,
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Jjugando el excedente de Pleno a Semipleno, ¢l de Semipleno a Calle, el de Calle a
Cuadro y el de Cuadro a Linea. Si restare atin un excedente, luego de realizada la
operacidn, el mismo serd devuelto al jugador de que se trate.

ARTICULQ 134° - Cuando hubiera apestado en exceso a chance, se devolverd el
excedente, siempre que tal irregularidad se advierta antes de cantar el ndmero
ganador. En cuso contrario, si resultare ganadora la chance en la cual se aposté en
exceso, se considerard que iba jugando al mdximo permitide, pagando hasta dicha
suma y devolviendo el excedente a su duefio.

ARTICULO 135°.- El jugador que hubiera apostado més del mixime permitido en
las suertes miltiples o en las chances sin que tal error hubiere sido advertido, no
tendrd derecho a devolucién alguna, una vez que haya salido el mimero premiado y
hubiera perdido el mimero y ta chance en la cual se jugé en exceso.

ARTICULO 136°.- Tratdndose de apuestas «A Caballo» jugadas en las chances, se
permitird apostar ¢l doble del mdximo establecido para las mismas. Se exceptia de
esta disposicidn el caso de apuestas «A Caballos, jugadas en conjunto a mener y
tercera docena. En este ltimo caso, se permitird apostar sélc el doble del méximo
fijzdo para menor.

ARTICULQ 137° - Hay diversas situaciones que pueden motivar la anulacién dela
«bola» estando ya en €] cilindre en movimiento. Ellas son Ias que se detallan en los
siguientes incisos:

2) Cuando la bola se escapare de las manos del Jefe de Mesa, antes de ser amrojada
per éste y cayera dentro del cilindro;

b} Cuando cayere algtin objeto extrafio dentro del cilindro y éste estuviere ya girando
con la bola sin encasillar;

¢) Cuande fa bola, al ser lanzada por el Jefe de Mesa, saltare fuera del cilindro o se

quedare detenida sobre €] aro de la cazuela, sin posibilidad de caer para su
encasillamiento;
d) Cuando el cilindro se frenare hasta quedar completamente detenido por desper-
fectos mecdnicos o cualquier otro motive, mieatras la bola estuviere girando.
ARTICULOQ 138°- En todo los casos enunciados en los diversos incisos del punto
anterior, el Jefe de Mesa deberd anunciar «No Va Esta Bolax.
ARTICULO 139°.- Luege que el Jefe de Mesa anuncia «No va més», no podrd
efectuarse ninguna apuesta ni retirar o modificar fas ya efectuadas.
ARTICULO 140°.- En ningin caso se aceptardn apuestas anunciadas, cuye valorno
sea hecho efectivo con fichas antes del «No va més».
ARTICULO 14i°- Sin un jugador colocare fickas cuyo valor no puede ser
determinado a simple vista y lo hiciere simuitdneamente con el «No va mdss, el Jefe
de Mesa le aclarard que va jugando hasta el maximo permitido. En éste caso, pierda
o gane [a apuesta, se le devolverd el excedente.
ARTICULQ 142°.- Cuando con el ndmero ganador hubieren resultado favorecidas
«varias sueries» pertenecientss a un mismo jugador, se proceder, antes de efectuar
el pago, a reducir [as apuestas de acuerdo a las reglas que marcan los siguientes
articulos.
ARTICULQ 143°.- En todos los casos, las fichas a reducir se arrastrardn fuera del
ndmero ganador, luego de lo cual se efectaard 1a reduccién en el siguiente orden;
Lineas, Calles, Cuadros, Semipienos.
ARTICULQ 144°.- Se comenzaré a reducir por las fichas de mayor valor, a efectos
de que éstas, queden en iltimo término en el «carretel» que se ha de formarcontodas
1as fichas resultantes de ia reduccién. En consecuencia, el pago comenzard por lag
fichas de menor valor, que serdn colocadas en primer término en el «carretely.
ARTICULQ 145°.- Una vez efectuada la reduccién, se ird colocando en el nimero
ganador el resuitado de la misma y las fichas que resulten comao excedentes, se irdn
colocando detrds de la tablilla def cero (0).
ARTICULQ 146°.- Las principales reducciones a efectuarse serdn las siguientes:

De cada dos (2) Semiplenos, se formard un (1} Pleno.

De cada cuatro (4) Cuadros, se formard un (1) Pleno.

De cada tres { 3 ) Calles, s¢ formard un (1) Pleno.

De cada seis (6) Lineas, se formard un (1) Pleno.
ARTICULO 147° - Ademds de [as reducciones indicadas en el astfeulo anterior, se
podran efectuar toda las reducciones secundarias a que den lugar las apuestas
realizadas.
ARTICULO 148°.- Finalizada totalmente 1a reducci6n, se colocardn los plenos en
el «carretel» para su pago, cclocando hacia el lado de la banca las fracciones que
exceden de cinco (5), a fin de facilitar su lectura por parte del pagador.
Si los plenos de un misme color fueran mds de diez (10) fichas, celocando el
excedente en la mistna forma indicada precedentemente.
ARTICULO 149°.- Si a rafz de la reduccién quedare en el admerc premiado una
cantidad de plenos superior al miximo permitido, se entregardn los excedentes a sus
respectivos duefios,
ARTICULO F50°.- En ningtn caso se comenzard a reducir el nimero ganador, sin
que previamente el pagador haya realizado el pago de todas las chances favorecidas.

JUEGO DE CRAPS

ARTICULQ 151°.- E] CRAPS es un juego de azar que se desarrolia con dos dados,
gue arrojados sobre el pafio de la mesa, al detenerse, la suma def puntaje de sus caras
superiores determinan las chances ganadoras y las chances perdedoras.
ARTICULO 152°.- Los elementos que se utilizan para el desarrolle del juego son:
i {una} mesa especial cuyo pafio labrado registra las distintas chances, | (un) juego
de dados de acrilico (de seis caras), | (un) bastén o rastrillo para alcanzar y recoger
los dados, 1 (un) fichero con fichas para pafio y complemento de pago y demds
elementos necesarios para la operatoria del juego. N

ARTICULQ 153°.- Las chances principales del juego son: Pass-Line-Buena; Don’t
Pass-Bar-Mala: Come-A Resultado; Don’t Come-Bar-No Resultado. Las variantes:
Field, A-Probabilidades, A Colocar, A Dobles, Cualquier Siete, Cualquier CRAPS,
Dos, Tres, Once, Doce, Seis y Ocho Grande.

ARTICULQ 154°.- Para el inicio det juego es necesario la presencia de una persona
quedeseearrojar los dados, previoa realizar unaapuesta acualquiera delas chances.
ARTICULQ 155°- La primera jugada se adjudicard a la mejor oferta, la que deberd

encuadrarse dentro delos minimos y maximos establecidos porel Casino. Sila mejor
oferta fuera hecha por dos o mds personas simultdneamente ¥ sumontono alcanzara
al méximo establecido, se sclicitard mejorarla ¥ si no fuera mejorada se adjudicard
por derecha, tomando como punto de referencia la ubicacién del tallader, De recibiz
unaofertaporel radximo se adjudicard de inmediato, si fuera hecha pordos personas
en forma simulténea, se adjudicard por derecha.

ARTICULO 156°- El piblico pedrs realizar sus apuestas en cualguiera de las
chances que tiene el juego, siempre dentro de log limites de minimos ¥ méximos
establecidos por el Casino,

ARTICULQ 157°.- La persona en posesitn de los dados podré apostar un médximo
mds a cada una de las chances. - :

ARTICULQ 158°.- El arrojado de los dados se realizard de la siguiente manera:
4) Realizadas las apuestas y alcanzados los dados, ¢l tirador los recibird con una de
sus manos y con la misma fos arrojard sin mds pérdida de tiempo que lo razonable;
b) Previo al arrojado de los dados, e} batido de Jos mismos en la mano del tirador
deberd realizarse en forma clara, a la vista y dentro del perfmetro de la mesa:

¢) Cuando el apostador en posesién de los dados, no respetara fos normas de
procedimiento para el arrojado de los mismos, serd observado por el tallador e
invitado a vorregir su actitud. En casc de persistir, el inspector procederd a invitarlo
a abandonar el juego y dispondré €] cambio de los dades que el apostador deberfa
haber utilizade. Si se tratase de un pase indefinido, serdn de aplicacién las normas
establecidas al efecto.

ARTICULQ 159°- Luego dela indicacién del empleado de «NQ VA MAS», no se
permitirdn nuevas apuestas, ni retirar o modificar las existentes,

ARTICULO 160°.- Los dados deberdn arrojarse de manera tal que realicen un
movimiento de rodado -ro deslizarse-, siendo obligatorio queé ambos caigan en el
sector del pafio opuesto de la uhicacisa del tirador y que por lo menos uno de ellos
rebote contra los laterales internos de la mesa. De no cumplirse los requisitos
consignados en el presente articulo, el tiro serd considerado nulo.

ARTICULOG 161°.- Si uno o ambos dados al ser arrojados, salieran del perfmetro de
la mesa, el tiro serd nulo.

ARTICULO 162°.- Para el caso que uno o los dos dados salieran del perfmetro de
la mesa y por propia gravitacién volviesen a caer dentro de la misma, el tiro serd
vilido.

ARTICULQO 163.- Toda vez que los dados caigan de una manera indefinida y por
io tantc generen dudas con relacidn a su correcta pesicién (inclinados o apoyados
sobre la baranda de la mesa, parados sobre algunos de los 4ngulos, uno encima del
otro, o posados sobre uaa ficha), ef tiro serd nule,

ARTICULO 164°.- Arrojados los dados, previa indicacion del tallador, éstos no
serfin tocados hasta que se anuncia el ndmero y las chances ganadoras.
ARTICULO 165°- Cuando un apostador perdiera los dos primeros tiros como
consecuencia de haber obtenido 2, 3 o 12, tendré la opcién de tirar una vez mds.
ARTICULO 166°.- Cuando el apostador hubiere perdido en los dos primeros tiros
¥ optare por no realizar un tercer tiro, 2l juego continuara por derecha,
ARTICULO 167°.- Cuando en el primer tiro salga un punto (4-5-6-8-9 ¢ 10), el
pagadorcolocard el Buck o indicador en la casilla correspendiente, aefectos de que
todos los apostadores observen el nimero que el tirador intenta lograr.
ARTICULO 168°.- 8i el apostador en posesién de los dados suftiera un trastomo
fisico que le impidiera continuar tirando, se resolverd de la siguiente manera:

a) i ocurriera er el momento en que el pase queda definido, las apuestas correspon-
dientes al tirador se entregardn en la oficina comespondiente, labrardo el acta
respectiva; )

b) Si ocurriera cuando ¢l tirador esta buscando el punto, el inspector serd el
encargado de continuar con el arrojado de Ios dades, pero exclusivamente a efectos
de definir el pase, no estando permitido en consecuencia, realizar ningtn tipo de
apuestas.

ARTICULQ 169°.- Al finalizarel horaric de funcionamiento de la sala de juego, el
tallidor, con la autorizacidn del inspector, detendrd el juego y anunciard JUEGO
PARA EL ULTIMOQ PASE»:

2) Sien laprimer tirada el pase se definiera con7, 11,2, 3 o 12, el pagador anunciard
«HA SIDO EL ULTIMO PASE»;

b) En caso que el pase no se definiera, se aceptardn por dnica vez las apuestas a
«Pr¢babilidades - Buena y Malax; .
¢) Para el caso que se este buscando un punto y se anunciara el dltimo pase, se
aceptardn apuestas a todas ias chances por dltima vez;

d} Si el dltimo pase se define en «Buena» y existieran apuestas a «Come», «Dor’t
Come Bar» 0 «A Dobles», el inspector ocupard la cabecera de 12 mesa y arrojaré los
dados al solo efecto de definir estas apuestas.

ARTICULO [70°.- El apostador que resultare perdedoral arrojarlos dados, no podrd
hacerlo nuevamente en la misma vuelta, sabvo la excepcién prevista en el articulo
165%. Podrd hacerlo en ef caso que ningtin otro apostador manifieste su voluntad de
hacerlo, 6 cuando sea el finica apostador presente en la mesa, '
ARTICULO 171°.- Cuando un apostador no efecivare apuests alguna, deberd ceder
elfugar a'efectos de permitir participar del juego a otro apostador.

AI@TICULO 172°.- Cuando los dados Heguen a un lugar desocupade, el tajtador
anunciard a viva voz «Espacio Libre Para Tirars,

ARTICULOQ 173°.- Si el apostador no deseara tirar los dados, el tallador anunciard
cio'Libre Para Firar» y lo otorgard al primero que lo solicite, no teniendo la
ci6n de devolver el espacio una vez finalizada fa tirada.

ARTICULQ {74°.~ En caso que una apuesta ganadora estuviera excedida, Unica-
se'pagard el mAximo establecido. Si la apuesta excedida resultare perdedora
y el werror» se advirtiese con anterioridad de efectuar el arrastre, dicho excedente
serd reintegrado a su dugfio.

ARTICULO 175°.- Cuando un apostador s¢ encuentra en posesién de los dados y
jugaraaMala, podréretivar parcialmente suapuesta, dado que tiene la obligatoriedad
de definir el pase.

ARTICULO F76°- Una vez definido 2l pase, los pagadores procederdn al retire de
las apuestas perdedoras y luego al pago de las ganadoras, de la siguiente manera;
1) PAGADOR PANO CENTRAL:
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) Una vez anunciado y comprobado el niimere arrojado, traerd los dados a sulugar . '

y comenzard 2 ingresar las apuestas perdedoras. En primer término los de ambos
laterales (C-E-2-3-12 y 11), luego ird recogiendo en sentido vertical de arriba hacia
abajo comenzando porlos Dobles, terminando por Any CRAPS (Cualquier CRAPS);
b) Comenzar4 a pagar las apuestas ganadoras en el mismo orden: primero ambos
laterales (C-E), finalizando er Any CRAPS (Cualquier CRAPS);

¢) Mientras se esté realizando el pago del pafio, no se podrén realizar apuestas para
el tiro siguiente, ni atin cuando éstas fueran a favor de algunas de las chances sin
apuestas. .

2 PAGADORES PANOS LATERALES:

a) Definidas las apuestas ganadoras, ambos pagadores ingresarin las apuestas
perdedoras en sentide vertical, de arriba hacia abajo;

b) Quedando en el pafio solamente las apuestas ganadoras, A - Resultado y No
Resultado en caso que a €stas les hubiere correspondido un «punto», los pagadores
pagatdn los «Comes» en sus respectivos casillercs. Si el punto tirado determinara
que uno de los casillercs resultara ganador, primero se pagard este y se entregard y
luego se ingresardn los «Comes»;

&) El pago de las chances ganadoras se efectuard en sentide vertical y de arriba hacia
abajo.

ARTICULO 177°.- Las dudas o controversias que pueda generar la interpretacién
del Reglamento del Juego, serdn resueltas en todos los casos por las autoridades del
Casino.

ARTICULO 178°.- MODO DE JUEGO: El diseiio del pajio de CRAPS ofrece al
jugador gran variedad de apuestas. Elresultado de cada apuestase decide porel valor
de los puntos de los dados después de cada tiro. Las distintas variantes son las
siguieates:

a) PASS LINE - BUENA: Esta apuesta debe ser efectuada antes del primer tiro. La
misma gana si el tirador arreja un 7 w 11 en ¢l primer tiro, con 2 - 3 o 12, pierde.
Cualguier otro nimero que se arroje se convierte en ¢l punto a repetir (4-5-6-8-9 0
10). Esta apuesta gana si ¢l tirador repite dicho punto antes de sacar 7, perdiendo si
el 7 es arrojado antes gue el punto. Una apuestaa «PASS LINE» no puede serretirada
ni reducida mientras se bosca ¢l punto,

b) DONT PASS BAR - MALA: Esta apuesta debe ser efectuada antes gel primer
tiro. Es la apuesta a MALA, excepto que cuando sate un 12, hay una deténcién (Ej:
el apostador no gana ni pierde). e
LaapuestaaMALA ganacuardoel primertiroes 203 y pierdecon7 u 11. Cualquier
otro nimere arrojado se convierte en el punto (Bi.: 4-5-6-8-9 ¢ 10). Esta apuesta gana
siun 7 es arrojado antes del punto y pierde si se arroja el punto antes que el 7.

La apuesta a MALA puede ser retirada o reducida en cualquier momente, pero no
puede ser vuelta a colocar ni zumentada, después de aguellos retiros o reducciones,
hasta un nuevo pnmer tiro.

¢y COME-A-RESULTADO: La apuesta A RESULTADO puede ser hecha por el
jugador, en cualquier momento después del primer tiro, pero no puede ser retirada
ni reducida, Las reglas para ganar y perder son idénticas a fas de BUENA. Laapuesta
A RESULTADO gana si en la tirada inmediatamente posterior a la realizacién de

laapuestasearroja7u 11y pierdesiarrcja2-3 0 12. i se establece un «punto», debe
volvera arrojarse; para ganar deberd repetirel «punto» antes que el 7y pierde cuando
se arroja el 7 antes que el mismo. A RESULTADO es independiente de Buena.
d) DON'T COME BAR - NO - RESULTADO: Esta apuesta puede ser realizadaen
cualquier momento después del primer del primer tiro, gana si en la tirada inmedia-
tamente posterior 4 a realizaci6n de la apuesta salen 2 o 3, pierde si sale 7u 11,5
safe un 12 la apuesta no gana ni pierde; si sale un «punto», el apostador gana si sale
un 7 antes que el «punto» y pierde si el «punto» eg arrojado antes que el 7.
La apuesta a NO RESULTADQ puede ser retirada o reducida en cualquier
momento, pere no puede ser vuelta a colocar ni aumentada, después de aquellos
retiros o reducciones, hasta un nuevo primer tire,
e) A COLOCAR (BUENA ¥ MALA): -
1) ABUENA.: Esta apuesta gana si el nimero elegido sale antes que el 7 y pierde si
¢l tiradoer arroja un 7 antes que el numere elegido.
2) A MALA: Esta apuesta gana si el 7 sale antes que el nimero elegido y pierde si
es arrojado el mimero antes que el 7.
f) A PROBABILIDADES: Un apostador puede hacer una apues-ta suplementaria
«1 buenas, «a mala», «a resultados ¥ 2 « no resultado» en cualquier momento’
después del primer tiro una vez que se haya establecido el punto. En este caso las
apuestas ganadoras cobran de acuerdo a los porcentajes establecidos.
Lasqueseefectiien «a buena» y «aresultado» pueden ser por cualquier monto, desde
el minimo establecido hasta la cantidad originalmente apostada.
Las apuestas de probabilidades que se realicen «a mala» y «no resultado», pueden
ser hechas por cuaiquier monto, entre el minimo establecido y lo que el jugador
ganaria en caso de acertar. (Bj.; si el punto es 4 y se ha apostado 100 a mala, se puede
hacer una apuesta a probabilidades de 200, dado que la relacién de pago (1 a 2) serfa
de 100.
g) APUESTAS A DOBLES {CAMUNINAS): Las cuatro posibles apuestas <A
Dobles» son: cuatro dificil (dos 2), seis dificil {dos 3), ocho dificil (dos 4) y diez
dificil (dos 5).
Unaapuesta «A dobles» ganasi el dificii elegido sale antes que el 7y el ndmero faeil.
Las restantes apusstas son proposiciones de un tiro que pueden ser hechas en
cualquier momentc y €l apostador ganard y perderd de acuerdo al préximo tiro.
h) 6 Y 8 GRANDE: Esta apuesta se hace a favor de que un 6 u 8 saldrd antes que ¢l
7 y pierde en caso de salir antes el 7.
i) FIELD: Esta apuesta gana si sale 2-3-4-9-10-11 o 12 y pierde con ef resto de los
nimeros, ]
jICUALQUIER SIETE; Canasise arroja un 7 y pierde con cualquier otro ndmero.
Se juega tiro por tiro,
¥)CUALQUIER CRAPS: Gana sisale 2-3 o 12 y pierde con los otros. Se juegatiro
por tiro.
13 DOS: Gana si sale 2 y pierde con los demds nimeros. Se juega tiro por tiro.
11} TRES: Gana si sale 3 y pierde con los demés nidmeros. Se juega tiro por tiro.
m) ONCE; Gana si sale 11 y pierde con los demds mimeros. Se juega tiro por tiro.
n) DOCE ; Gana si sale 12 y pierde con fos demds nimercs, Se juega tire por tira.






